MEMijRY sfrCK 

In&'ert a Mertiory Stick'™* irrtc Itw kfetnorv Stick™ 
sbt of ihii.PSP'™ sYsfem. Sa^ud gams data csn: bs loaded from Ihe same MenKiry ETicJt™ 
or fihy MeraOry Stick™ Coriitarinlrig pfeVidtjftly ?aved Evsryhody'''aTefrN!!™ data. Makfj s-ure 
there Is enough free space on Ifie Memory Stick™ before oommencirig play. 

NOTE; the mlrimuirtatnounloffrae spacfl req jlred to save Everybody's Tannfs'^'^ data may 
vary efspendipci on the capacity of the ktemory Stick™ inserted. 

WIRELESS {WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless (WLAN) fuettionallty altow the user to communicate 
with other PSP™ syelams, download data and compsle against other users via oonnectlon 
to a Wireless Local Area Mehvoilc (W|_AM]. 

AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode ie a WIrebes (WLAM) feature that albwe two or more individual 
PSP™ !3y3tem5 to oommunioete directly vdlh each other 

GAME SHARING 

Some software litles feaiure Game SPiaring facllllies which enable the 
user to share specific game features with other users who do not hah^e 
a PSP™Game ip their PSP™ system. 

INFRASTRUCTURE WIODE 

Infrastmoture Mode la a Wirebas CWLAN) fealuro IhatallcWa (ho PSP™ system 
to link to a network, via a Wirebse (WLAN) Acceg-s Point (a device used to 
CQfir^ect to a Wiralegs network) In order to acceag InfrB.struoture Mode features, 
several additional items are required, including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network, device (e g. a Wirelesa ADSL Rouler), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC. For further ihformalion and setting up delails, 
please refer to Ihe PSP'™ system Instruction Manual. 

NOTE: Everybody’s Tennis™ supports Ad Hoc Mode and Game Sharing only. 

For turther info, please see the Tennis lAith Everybody section outlined later in this manual. 
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DIRKtIcSaL BUTTONS ^ MOVEM^ 

rn iTirs hn^ntj$T. f . ■i'i ‘♦‘felcv arft uSfld to denote thedfrectToniorche drreoCbnel b« 
Bhd’lhe analog sUck unlesa elated otherwise. 

USING MENU SCREENS 

Preaa Che 'f, 4 -. ** or “► dliiectiohal buHoris lo h?ghltghl ^in OpClot^, thEn preae Ihs X button 
to oonflnn. To tetum to the previous' niehtj screen, press the O button. To acicese addilronal 
opitona, press tti^ ■■ button or the WM button. 

MATCH CONTROLS 

Move ctian^oter/Sefecl shot placernent 
X button Top^pifi shotys'pin serve 

O button. SDce shot/Slioe serve 

A button Lob sbot/Flat serve 

START button View scoreoarcfypausa 

SELECT button Change camera view 

MAP CONTROLS 

fMove ctiaracter 
X button Talk/Search 

A button View Cominands Menu 

Turn camera left 
Turn camera right 


button 

button 



THE GAME St^EEN 



Stamina Gauga 


Shot Points 


Game Mlrmb'er; 


TITLE SCREEN 

NEW GAME 

Start your stellar tennis career from scratch. Enter your chaser name via the viitual 
keyboard and the Install Game Data Screen will be displayed. Installing additional game 
data to Memory Stick"™ is entirely optional, bet If yoj choose to do so you’ll experience 
reduced loading times*. Select "tfes" or "No" and the Main Menu will be displayed. 

*To install game data, you'll need at least 340MB of free space on your Memory Stick™ 

CONTINUE 

Return to the courts and rejoin Everybody's Tennis™ where you last left off. 

Press the X button and the Main Menu will be displayed. 


MAIN MEtJU 
TENNrS FOR'^bNE 

Choose between hvo sfngle (ilayer game modes. Story Mode wilt whis'k you away 
on a whirlwind termls tour that spans the gbbe. ExhibilrOti Mode lels you sefeot 
an fndlyidual ■obpooeat and court fora one-onn^ne match (hat'll build up your &ttill$.‘ 

STORV MOOE 

Praisa t. 4^. or ^ to rrio^^eanDurKi the WcfPd: Map and pr&sstha X hultopto select 
a IcMiaUon. Whan you arrive at your chosen (ocatlen, use (he Wap Conlrcls listed oarlfer 
Ih this tnanuaE to iripvo aK^upd and Inleract wilh iriterestir'ig new characters, Prase Ihe 
A bullon at any time to vietv the CcmmarKfs Menu and change your characEar and 
costume, to save your progress or (o visit the Everybody's Tennis"™ Shop. 

As you explore each area atid make ne’/v friend’s, different characters wilt challenge 
you to a tennis match. If you win these challer»ges, you’ll complete the stage and move 
to a new location on the World Wap. 

THE MATCH SETTINGS SCREEN 

Before each match begins, the Match Settings Screen wili be displayed. Check cut 
the rules tor the Upcoming match and your opponent's slats, then setecl"PtayA Metch". 
The Character Selection Screen will be displayed, offering Ihe following options; 

Character 

Use the directional bunons lo select a chars cter and press the A button to crsato 
or choose a new costu me. 

Stats 

Review your stats and press (he □ button to switch between a right-handed or left-handed 
playing style. 

Racket 

Press the iCHi button or the iOi button to switch between available rackets. 



y lE^ulpment LV 

'Theequipmentyoj acqufre.akjng thewaywHl affectItiecwerall fevetofyocrstals;: 

Keep conetfingri^ equipment ta boost your power, control; speedy impact ahdt sfamfna 

After adjusting these options, choose a new umpire or change the. Tiumber of games 
and'sets in a match and yoij're ready to. go. 

PLAYING DOUBLES 

Sometimes, you'll get challenged to a game of doubles and' the Partner Selection Screen 
win be digp^ayed. Simpiy Select your oomputer-contitJled partr>er from the oh-gcreen list, 
then hil the oourt ag a temporary duo. 

THE SCORECARD 

Press the START button during a match to pause the action and view your scorecard. 

Press the O button to resume the match or press the SELECT button to end it 

AFTER THE MATCH 

If you've defeated an opponent, with a higher tennis tier, your own ranking will increase by 
one level. But IF you've lost to an opponent with a lower tennis tier, your ranking will drop by 
one level. All players begin at Tennis Lv 5 and will rise or fall accordirrg to their success rate. 

After every match, your loyalty level Will receive a boost. Steadily buikl up your loyalty 
to enhance your natural tennis abilities. If you've Just won a match, you'll algo clock 
Up gome pOintg Save up your points to buy egsenUal new eqi.jlpment In the 
Everybody'gTennis™ Shop, 

EXHIBITION MODE 

Piay a match against any character 'you Ilka. Select your opportanE and choose lo play 
a gama of sir^les or doublaa. -Sat the difficulty level to easy, rtonmal or hard, choose your 
clianacter arxl ooslume and the Confirm Battings Scraan will be displayed. 

CONFIRM SETTINGS SCREEN 

Press the □ button to view Player Info lor yourself and your opponent. Press the 
n button or tbe WM button to switch between tennis courts. Select "Match Settings' 
to view and adjust a range of options - for eKample, to chcKJse a new umpire or to changie 
the number of games and sets in a match. 


TENNIS WJTH EVERYBODY; 

Set »jj> rniullf player ineiche&: for up to fbPr prayere via Ad Hoc Mode. 

PLAY A MATCH 
CREATE A ROOM 

iryou're the host adfjst a wide range oF match settings and choose a character, then press 
the X button to confirnn. The lolfowing on*screen message will be displayedL ’’A match room 
has been created. Other players can now enter this iDom". When other players enter the 
roonir they mast select a character and wait. When all playe'rs are ready, highlight "Begin 
Match^ and press the X button to confirm. 

SEARCH FOR ROOMS 

A list of currently available match rooms created by other players will be displayed. 

Choose a specific room and select "Join" to enter it. 

game sharing 

Share a game of EverytJody'e Tennis™ with a friend who doesn't own It yet 
To aolrvale Game Sharing, follow these steps; 

* Turn the PSP™ system's WLAN switch on. 

■ ViatheXWB™ Menu, select “Settings”, then "Network Settings", ‘Ad Hoc Mode" 
and "Automatic". 

' If players are unable to oonnect, ensure that all PSP™ systems are on the same channel; 
choose between "Ch 1", 'Ch or Xh 11*. 

* Once ■connectad, keep all PSP™ systems wllhin 10 metres cl each olher. 

Sending A Game 

■ The following on-screen message will be displayed: ‘Use Game Shanng?". Select "Yes". 

" Wait for the receiving playerlo submit a request. 

* When the request arrives, follow iKte on-soreen messages unL'1 Ihe necessary game data 
is sent. Prase the X button to access the Creels A Room Screen, Adjust the match 
settings and eelecl "Done". 



|v rn g A Ga ETA m' 

^ S^ia the-JCMB"™ Menu,, select’Game": and Ihen select "Game Sharing^ Your PSP^ system 
wHl airtomafica!ly:srarcliTor arroffier PiSP’^-^tem to receive ddto ftcrin,. 

■ Select a PSP™ systemi to receive data from and submit your request When your request 
ts accepted, the data transfer will begin. 

* When the date Eransfer ts Tnlshod, Ihe Everytod/^ Tennis™ Sharing Version, wlH start 
automatically. 

* Select ‘Neiv Garre" via Itie Title Screen and select a room to begin playing a match. 

' In the future, you car return to the Everybody's Tennis'^" Sharing Version quickly and 
easily via the XMB™ Menu - simply select the « Icon and then select the MerTwry Stick™ 
option. 

If you fael liko you'ra gotting lost, Just highlight and aelact 'How It Works'' to raad about the 
Game Sharing process In more detail. 

NOTE: to receive Ihe Everybody’s Tennis™ Portable Sharing Version, you'll need at least 
59MB of free space on your Memory Stick™. 

TEAM UP 

Play a cooperative doubles match with another piayer in Story Mode or as a doubles partner 
in E.xhibition Mode. 

' If you're the player in Story Mode or Exhibition Mode, select the Friend loon via Ihe Sekel 
Pariner Screen, 

» If you're the player who wishes to join in. select Team Up from the Tennis With Everybody 
option. When the player requestng your assistance is displayed on-screen, press the 
X button. 

■ The player already in Story Mode or Exhibition Mode can nojv select (he r>ewcomer 
as a partner. 

MATCH HISTORY 

Press the ^ or ^ direcrtlenal buHers to view your detailed performance stats for all 
Tenriis With Everybody matohes, Prees the ■■ buttoh or the Bl button to switch between 
opiions and press the X button to oonfirTn 



•cosfuM : 

. GKwj youron-ewjrt'oharticfer^ ff^sfty riewlodPf:. Pr^s th^ A Inittoh lo'^tEtrt'choo^Fripg TrfJiti 
n iiVlderange of sWrCriM shorts, tracksuits and hats. 

SHOP 

Urs the points youVa won In buy Soma extra gear, from essenfial eciufi^mehl like a racket 
or B rucksack right down to novelty accesaories'llke a bright red cforni's nose. 

STATS 

Check your state regularty to get a good overview of ybur perfbfmance. How marry service 
aces and forehand shots have you sent over the rret? Hcnw many medals have you won? 
This is the pface to find out. 

OPTIONS 

Review and adjust a range of gameplay options. If you didn't choose the Install Game Data 
option via the New Game option, you can always select rl here. Remember: you'll need 
at least 340MB of free space on your Memory Stick™ 

TEACH YOURSELP SOME TENNISl 

You don't need to be a showboating prolessional to play Everybody's Tennis^, 
but you do need to master some basic principles if you want to make it to tire top. 

HITTING THE BALL 

The first step to tennis greatness is learning how to hit a tennis ball. t/Vhen the ball conres 
your way position yourseif close to where you think ifII land. Surrounding you at alt times 
are four comers of a transparent square: this square shows you how far your forehand and 
backhand will reach. Make sure the ball lands within this square before you hit it, or you'll 
probabiy miss your shot. 

SHOT PLACEMENT 

Just belbre you rolum Iha ball, a rad "‘shot largal" will appear on your opponanfs skla of the 
court to give you an idaaofwhara your shot will land. You can change tha direction of your 
shot by prassiirg I*. 4’^ ^ or ^ 3t the ejcacl moment that you hit tha tennis ball. If you don't 
give your shot a direction, it will iraval straight ahead. 




CHOdsiNG TrtE RiGHiri^ 

H vwHI be dl’fUcaft to wfru polhfe If you doti’l v^ry vmirshota. WarTch ytmr opponent cbaely 
end Ufile'nah the right shot i^t the dght time. 

TOPSPIN 

Prase tha X button in execute a Taet shot wUh a high Hafeetofy and strong tsounce, 

SLICE 

Press the O button to perform a slower'shot at a lower angle and your opponents will find 
it harder to return. 

LOB 

Press thg A button (o hit a Wfy high, slower shot that will land behind your opponents 
If they oome loo close lo the nel 

DROP SHOT 

Press tha X button and press 'f at tha same time to perform a drop shn?!. 

Drop shots will land at the front of your opponent’s oourt, but can easily hit tha net, 

VOLLEY 

Hilling the bail before it bounces will result in a volley. Volleys are powerful shots that can be 
vanedL press the X button for a fast volley, press the □ button for a slower volley and press 
the A button for a fob volley. 

RISING SHOT 

Press the X button to execute a rising shot A rising shot Is even stronger than a topspin 
shot and can only be achieved when you hit the ball wilh perfect trming. For more info, 
please see ''Get The Timing Righf later In this manual. 

SMASH 

A smash is a devastating shot that's very difficijit to return, t/Vhen you get the opportunity 
to hit a smash, a ysHow clrdb will appear on your side of the oourt. Press the X button 
when you're Inside this yellow circle to unleash a blistering smash shot, 


CHAR^GESNDT 

[r you can predTct wtiere the batl 'Will land; run to that positfon on (fie court and stand stlL 

The larger you'stand stiFl. (iie fflons ybursttot will "ctiaT^e 'Up"- so 

return the ball, it will Hy back at your opponent with supencharged aocuracy. 

DASH SHOT 

IF you try Id hit (he ball when it's first otit oFyour reach, you'll /irmp into a dash shot. 

Dash shots have little control, but might just get the ball back over the net. 

GET THE TIMING RIGHT 

Vou may have picked the best shot, but is your timing going to spoil it? If you hit the ball 
early when it's too far in front of you, iE'll veer away to the left. If yooj hit the ball late when 
it's too far behind you. it'll slant away (d the right". 'Watch out for OTVscreen icons that wifi 
rate your timing: a tortoise means you're hitting too slowly, a hare means you're hitting 
too fast and a musical note means you're hitting shots perfectly. 

Also, pay close attention when you hit the bsH back into youroppont?nt'3 court. To the left 
and right of the red shot target you'll see pink and green shading. The pink area la where 
the ball will land if hit early; the green area is whefe Uhe ball will larKi if hit late. These notour 
signals will help you to lime some exquisite shots, but you'll need apilt-secofid reactions 
to take advantage of them. 

*Thal'£ if you're a right-handed player, by the way. Theopposila will apply Ifyou'^re playing 
left-hand^. You can easily becoivie a leh-handed player via the Character SelecL'on Screen. 

TENNIS SCORES 

In a game of tennis, the scoring eystem wnrke like this; 


No points Love 

One point 15 

Two points 30 

Three points 40 



GAME, SET AND MATCH : 

' The serving player will char>ge wTth-every game, ^ 

■ S^ure four poirits to win Ihe ^ame. 

* when players have th® sarria numhar pr polnls rham 4CM0 fthrea poin ts on eaoh side) 
on^fdfi, the siora is lamnad "DaueaT 

■ \Vin a point duirng DePce to gain the "Advantage’ and tlien win the next po&tt 
to win the game: 

■ Win a specalied: number of games to. take the set. 

* Win a spadlied numbor of sals to win Iho maich. 

TIEBREAKEH RLTLES 

* To win a set, you need to defeat your opponent by a two^me margin. So in a fbur-game 
match, you have to win by 4-2 or more. 

■ IF you reach the Final game wifFt the same number oF victories eacFr, a tiebreah ensues. 

In a four-game set. this occurs if the game count reaches 4-4. 

' In a tiebreak, points are oounted 1,2, S, eFc - and the first player to win Severn points 
or more by a two-point margin takes the set. 

SERVICE RULES 

Serves must be Nt Into the service ccKirt diagonally across from, the seiver. If Ihe half hits 
the net and falls Inlo the service court, a 'let' Service is awarded and the server is allowed 
to retake the serve. A 'faylt^ occurs If Ihe ball does hoi fand in the serVloe coUrl O'r hits Ihe 
nel and falls back inlo the server's oourt. A second fault is called a "double fault" and Ihe 
receiver wins Ihe poinl. 


S^NSATrONAL SERVING 

* Pdnls Ccin be vwt7arT[>sl wTl:h oh& goQ<{ your tedihfque 'and y^Ju'll be- 

storing sees In iv? (Irn-e st atl, 

* B*fer& you sen/Ss.p.fia££ I*, |r, ^ *r^ to'teTact ytMjr shot pfacament, 

■ Press Ifie.X button, the O buttem or the A button to throw the ball irifb the air- 
before you hH it, you can still press I'k ^ or to alter your shot ptaoemenL 

*• Press the X button, to perforTn a Spin Serve; press the O hnttoi to perform a Sltoe Servb; 
press the A button to pertonn a Flat Servo (once you've unloPked it, of course). 

SERVICE ACES 

A 'service ece" is when the server wine the point because the roc^lver is unable to mtum 
the serve. 

PLAYING STYLES 

Each character in Everybody’s Tennis™ can be broadly categorised Into three unique 
playing slylee. Which style wilt you adopt on your journey to the top? 

ALL-ROUND PLAYER 

An all-round player makes use of the entire eouil Watch your opponent’s position carefully 
and hit the ball ^ere it will be hard to rea ch. 

BASELINE PLAYER 

A baselire player mtoves feft and right along the baseline and rarely approaches the net 
Hit short and long shots in an effort to outwit your opponent. 

NET PLAYER 

A Twt player stays very close to the net and returns shots aggressively. Use quick volleys 
and smashes to countemet your opp^Jnenl's shots. 



Mmoryotck™ 

PourMuvegaiidef Ift pi^rijssIcirtAt les psrflm&SfTea de Jeu, ln^#r«: un MwiKty SHck™ 
H^insla Tente pour MetnotySlick™ du gyeij^me PSP™. Losdonnce^ dg jeu sauv^g^rdeos 
pptiveht ITfb chargl^s ^f pariirdir Memory ou da tpiildUire Mcfrw>t7 SticJ;™ 
cofitenanldesdonre^ saLivegprdpes'd’Everybody'aTenriH™. AssureE-voufi quo I’espBco 
disponible sur 1o Mernory Stick™ est EUHisant avart de ccmriTnencor a jouer, 

REMARQUE : I'espaca libre mlnimuin raquia pour-sauvegardar las donnas d’Evarybody's 
Teflois™ pautdSpandr&da la capacity cfu Mamoiy Stick™ Insure, 


FONCTIONS SANS FIL (WLAN) 

La^ tiiras comp^iibi^ avac iaa ronctionn^lit^s £arta lii {WLAN) ponmottant ^ I'uiiliaaiaur 
da ocmmuniqLjer avet d'autpe^ sy^tbrnat PSP™, da iSl^charger das dofin^fts at da Jotjap 
avac d^autros utiiisataura via una connexion an P'^saau iacai aanafli (W'LAM). 

MODE AD HOC 

Le mode-Ad Hoc eat Ling fonclion fii (WLAN) pFjrrngttant 3 dgdX 
PSP™ oLi plug do communiqc^r dirocieftiont 

PARTAGEOE JEU 

FoncliDn propas^a par coiains titros, parmattant ^ I'uliilaataur da partagar 
c^arlainas caract^rialjqLja£ d'un jau avac doa uliiiaataura n'ayant pas 
da PSP™Game insSr^ dans ieursysl^ma Partage da jau PSP™. 
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MODE INFRASTRUCTURE 

Le mode infreslnjcture osl uno fonctbn oans fii (WLAN) permettonl 
ig raoccwdgnigr t d u syg-tome PSP™ k m ngggau via ur point d'acfcgs gaits 
fil (WLAN), c'ggt-a-dirg Un disposiCif do connexion a Ur roseau sang fii 
Le mode infroslructuro requiert pinsiours eidmonis, donl un abonnomont 
aiiprdg d'un foumigseur d'accds a Intomot, un dispositif rosoau (par gxompio : 
mu tour ADSL sans fil), un ppinl;d'acc.ds gang fii {WLAN)et un PC. Pour do plus 
amplog informations oonoomant I'installation, reportez-vous au modod'ornploi 
du systome PSP™ 





REMARQUE: Evefybod/e'prend uniquajnent en charge la mode Ad Roc 
at fe partaga clu )b j, Pour'plafrd'tnforinailldns; faporfaj-^^ la aaciSon Tannls 
toiispi^antS* ull^ri'eureinanf dans camanjat. 

TOUCHES DIRECTIONHELLES - MOUVEMEMT 

Dan^ ca manuaL f', 1^, ale. Indlquantia dirac:tbride£tisucliasd]racl:rannallas. 

at du pad anaFc^lqua, aa'uf TpanMan cantraira, 

UTILISATION DES ^CRANS DE MENU 

Appijyei sur les lodchea difedtionn(?lks T. ^ ^ ^ petjr seiettionner ure optba, 
pub sppyyeE syr la touiJia X peut cprufirmar. Fbur r^biifner a I'^ran da mafiu prwede’mt, 
appuye^ $ur Is buchf? O. Podr spcader ^ de? dpiiong. supplemantalrea, appuys^ $ur lea 


COMMANOE 3 DE MATCH 

't/4/^j'** Oeplacer pergonnageVSeleoticinref poaliwnnerrTent du coup 


Tcftjcha X 

Touche O 

Touche A 

Touche START 
(mi&a en marcha) 

Touche SELECT 
(sSfeefon) 


LIft/San/lce fjft4 
SNce/Service slice 
Lob/Servlce pfat 
Atfichar carle scoree/Pause 

Changer fa vue camera 


COMMANDES DE LA CARTE 


Touche X 
Touche A 
Touche K 
Touche 


[>eplacer persorrage 
Parler^Rechercher 
Alfiehar |e msna Comma rtd 
Toumer la camera vers la gauche 
Toumer la carnera vers la droite 


LiCMN DE JEU 



_'NijTnSro cfa Jeu 




JaLigg d'endynmcg 


Points poup 


^CRAN TITRE 

N, PART. 

Entamez votre carifere de terniis A son tojl di&but. Entrez le rom de votne choix grSce 
aj clavier virtuel. L'fecran Installer donnSes jen s'affictie. L’installation de donnees de jeu 
SLppl^mentaires sur le Memory Stick"™ est enli^remenL facultative, mais si vous choisissez 
cette option, les temps de chargement seront r^uits*. S^lectionnez « Oui » « Non 
Le mern pinapaf s'affiche. 

'Pour installer les donnees de jeu, an moins 340 Mo d’espace disponible seront nwessaires 
sur votre Memory Stick™ . 

CONTIN. 

Refournez sur le court et neprenez Everybody's Tennis™ a I'endnoit ou vous avez arrAte. 
Appnyez sur la touctie X. Le menu principal s'afficbe. 


MENU' PRINCIPAL'. ' ' 

fENNfSPOURUN 

FaUgs vtjirg cholx entrg deux mode-s dg jeu pwr joueur simpte, Le mode hbt.'voug 
eitimgfierH dana ijre -toiirri^B dg te-wia Fpeclaculairg'ttijI vcua fera parcddrlr fg globe. 

Lo mode Tounnot vousi permot^ do s^lectfonner un edvereeire indfvidriel et Un ccwrt pour 
falro m metch un con-treW ri q\4\ d^veloppefa vos Capaollgg. 

MODE HISTOIRE 

Appuyez sur f , |r, ou ^ pour voub dep^acer dans la carte Monde et appuyez sur 
la touche X pour s6lec1ionner un erdnoit. Lorsque vous arriverez h remplacemeni; ctwisi, 
utilisez les commandes de la carte iridiqui^es prSc&femment dans ce manual pour vous 
dSplacer et interagissez avec de nouveaux personnages passronnants. Appuyez sur 
la touche A A tout moment pour aHfcher le menu Comma™!, et modifier voire personnage 
et votre tenue, ptHjr sauvegarder voire progression ou pour visiter la boutique 
d'Everybody’s Tennis^. 

Au lur et a mesune que vous explorerez chaque zone et que vous vous ferez de nouveaux' 
amis, phrsteurs personnages vous inviteront a Fes affronter dans un match de tennis. Si vous 
gagnez ces delis, vous terminerez I'-etape et accMerez a I'endroit suivant de la carte Mo'nde. 

LtCRAN AFFICHER MATCHS 

Avant le debut do chaqiso match, I'^ran AfFicbermatchs s'alTlohe, Venfiez lea r^lea 
du match ^ Venlr et leg slals de Votre edvemgire, puis s^leotbnrieZ « Jouer match ». 

Lecmn Selec. perso. s'afflcbeeC offre les opliong suivantes 

Personnage 

Utilisez les touches directiotifirelfes pour sSlectionner un personnage et appuyez sur 
la touche A pour crSer ou clioisir une nouvelle tenue. 

Stats 

Passez en revue voe stats et appuyez sur la louche □ pour basculer enlre les modes 
de jeu droitier ou gauctier 

Raquerte 

Appuyez sur la touche ■■ cu sur la louche MiM pour b-asouler entre les 
raquettes disponibles, 



Mv ^qu^pettieiif: 

L'^ufpemenl que vbijs’gagrez au cours de voire pdrowrs'afliectera le nlveaif global de vo3 
'atals. ContinJez.d’e colfechonnerde noiiveaux ^quipemenis pour booster voire puisa^ 
votre technique, vetre vitesse. votre impact elVotre endur. 

Lorsque voys aurez d^Flni oesoplbna, I'^ren Parametres Jeij s'aFFlchera. Cholsisses 
un novvet aitit cm (Tiodirez Is hombre de )eux el de sets danB un melbh. Vqus pbuvez 
mafptenanl eommencer! 

JEU EN DOUBLES 

Paifois. vous seraz mis audSff pour un j&u«n doubles, L''^ran S^lsctlort du partenarre 
s'arfiohera, SSIeclionnez sirnpr^iTtent vv:»tre partenaire g4f4 par I'oKlir^teur aur la liare 
^ r^cran, puis «n[rez sur le court en lent quo duo teiriporalre. 

LA CARTE SCORES 

Appuyez sur la toucbe START au cours d'un match pour melire en pause I'actiofi et afficher 
vofre carte scores. Appuyez sur la toucbe O pour reprendre le match ou appuyez sur 
la touche SELECT pour Fe terminer. 

apr£s le match 

Si V01J3 avez vaircu un adversaire d'un rang de tennis superieur, voire propre rang 
augmentera d'un niveau. Mars sr vous avez perdu face a un adversaire d'un rang de tennis 
inferieur, votre rang diminuera d'un niveau. Tous lesjoueurs. commencentauTenr^la niv 5 
et montent ou descendent dans les rangs selon leurs reussiles ou leurs echecs. 

Apr^s chaquo malch. votfa niveau da loyaut^ sara boo£t^. DSvoloppoz pau i pau voiro 
loyauli pour am^liorar vos capacities nalurallafi au tannis. S| vou£ vanaz da gagnar 
un match, vous gagnaroz^galamant qualques points. Gardaz vos poinls pouracbetor 
da npuvaau^ ^quipamantg asaanliala dan^ la boutiquad'Evarybody'ETannis™, 

MODE TOURNOI 

Jouez un matcb conlre le personnage de votre choix. SSIectioninez voire adversaire 
et choisissez de jouer un jeu en simple ou en doubles. R^glez le niveau de difficult^ sur 
racile. normal ou difficile, choisissez votre personnage et votre tenue. puis f'^icran Confirm, 
param. s’affiche. 



iCRAM CONFIR M/PARAH^^ 

Appuyez sur la touche □ pouraRicher les tnfbs jtjueur pour vous*iTnSme el votre adversaire. 
Appiiyez ^ur la: toudie WM bu sur la tbuche BB pour hasHjIer entire fes dtiurts de tenhis; 
disponibifes. Sfitectlonnez «■ Param^tnes feu » pour affcherret paramfetrer une sene d'opfons. 
PareKemple, vods pouvez chofsfr dn nouvel arbit ou modifier te nombre de jeUK etde sets 
da'ris un match. 

TENNrSAVECTOUS 

Oenrissez des matchs muffijoueur pour 4 joueurs maK. gr^ce au mode Ad Hoc. 

JOUER HATCH 
CR^ER PI^CE 

Si vods 6les n>dte, r^fez une serie de paramfelres de match et choisissei un personnage, 
puis appiiyez sur fa touche X pour confirmer Le message suivant s’afftche a I'ecran ■ 

« Creation, d'une sal le de match. D'autres jouetira peuventdesormaisentrerdans la salle. a 
Lorsqde d'adtres joueurs enlrenl dans fa piwe. ilsdoivent selectionT>er un personnage 
et attend re. Lorsque tous ies joueurs sent prfits, selectionnez a Comm-, match » et appiiyez 
sur la touche X pour confirmer. 

RECHERCHER PitC£ 

Una iigte dag pieces de rnatch aoldellenienC disponibles. creees par d'autreg joueurs, 
g'affiche, Choisisaez ura piece gpecrfiqueeE g^eotionrez « Rajoirdrg » poury snlrer. 

PARTAGE JEU 

Partagez une parte d'Everybody’s Tennis"™ avec un ami qui ne poss^e pas 1e jeu. 

Pour activer le Partage jeu, suivez la procedure ci-dessous : 

■ Pour actver le Partage jeu, suivez la procedure ci-dessous r 

* Dans lemenu XMB™, selectiannez « Parametreg ■», puls «. Parametras reseau », 
fi Mode Ad Hoc » « Automalique » 

* Si fes joueurs re peuvent pas se connecter, verifiez que tous Ies syst&mes PSP™ 
sont sur le mfiine canal: choisissez « C 1 i#, « C fi s ou « G 11 s. 

‘Une fois fa correxion elablie, maintenez tous Ies systemes PSP™ dans un rayon 
de 10 metres Ies uns des autres. 



^hvol 6*Mn l^'U : 

■ Le rn"es3^e'5uivarft s^afffch'e Ifi^cran ; ■« Ufilfser partage }eu ? '*. S^l^iornez « Oui 

* jcibi&ijr recj^arl 1^3 $nv6i^’ut>(? 

' Lorsqua la raquSta anrlva, tulve^lea massages 4 T^cran jusqu'4 ca gue lea donn^es 
cTq Jen TiScessalras aleni q 14 anvay^es. Appuyaz &ur la (ou'che X pour ac^cfer 4 I'^ctan 
Cr4er pifete da rrislcli. R^glaz lea pafam^traa du match et s4foci»onnaz « Tctmlnfi »: 

R 4 og ptlon d'un Jqu 

■ Dans le menu selectionnez « Jeu ». pt^is selectwnnez Pa rtage Jeu »■ Votne 

systeme PSP^ reclverchera automatiquemenl un autre systeme PSP'^“ dont il recevra 
des donnees. 

" Selectionnez un eyslsme PSP™ dont vous raoevrez dea donnees et atiqoel vc?ue enverrez 
votre requete. Lor^-qtie votrg requite Bem accepteei le transfert de donnies cnmmer>cera. 
Lof^qile le translert de dornnees esl lefmine, fa vgmkjn parlagee portable d'Evaryhody's 
Tennfs™ 3e lancera auloma tiquement. 

' Selectionnez k W. part lo via T^cran litre et selectionnez une pifece pour eommencer 
un matcti. 

■ A Tavenir. vous pourrei netrouver rapklementet Facifementfa verebn partag^ portable 
d'Everybody's Tennis'™ via le menu XMB™. Selectionnez simplement I'iedine puis 
selectionnez I'opfion Memory Stici?™. 

Si vOuS vous sehtet perdu, selectionnez a UliliSalion » pour ottenir plus de details Sur 
le Partage jeu. 

REMARQUE: pour recevoir la version partagee portable d’Everybody's Tennis™, 
vous devez disposer d'au meins 59 Mo d'espace fibre sur votre Memory Stick™. 

FORM. 

Jouez un match en doubles avec un aulre joueur en Mode Histoire ou en tant que partenaire 
de doubles en mode Touimoi. 

« Si votis etea le joueur en Mode Hialoire ou en Mcde Toumol, selectionnez |■'io6no Amf via 
f'ooran Sefeclion partenaire. 




“ Si vciU54tes jbueirr qui gouKaite rejotndre'la parfer si^ecttcinre^ Form.-eq/dans fopBon 
T^tii 3avec tous, Ldfequele'joueurqtJFdOmandevoire afdes'afflcHe a I'ecrahi ap'puyez: 
sWr fa touche: X-, 

• Ld Jbudqr quI eat dejl efi Mods Hfeloire ou en Mode TaumoE peul d^hnais eeTeodonfier 
lip ^b^Jvel! arrlvanl oDtrinna'parlHrialF'e.- 

HISTOH HATCH 

Appuyez ^ur les touches cTlre'ctionnalles f , 4^, ^ ou ^ pour afTlcher vos sta ts de 
perrorrr)ance d^tallSes pour tous matchs Tennis aveo tous. Appuye? sur fes touches 
■■ ou m pour bacculcr anire fes options ot appuyoz cur Fa touche X pour counrrnar. 

TENUE 

Donnez k votna personna^e un nouveau took Hashy, Appuyez aur Fa touche A pour 
coninenccr i fairs votra choii< parmt una Fargc gamnna do luauis, shorls, surv^temanls 
St cFiapsauK, 

BOUTIQUE 

UtiFisez les points quo vous avsz gagn^s pour acheterdos '^ISmaots suppl^rnsnlairas. 
ds I'l^quipsmsnt essaritid comrria una raquette ou uc sac i dos accessolres innovanls 
comma un naz da clown rouga vif, 

STATS 

Con?i.jllgz reguli^remerrt wos stat.^ pour avoir un bon aparpu do voCre perloTmance, Ccmibion 
d'acBs et de coups dnoitg avBZ-vous envicyls ? Combien da rtiadailles avaz-vous gagnees 7 
Cast lei que vious la saurgz. 

OPTIONS 

AtficheZ et ajU^leZ UnO s^rie d'oplions da jau, St voUg n'avaz pa$ ohoisi I'opfion IrstallBr 
donnaas jair via Tecran litre, vmia pouvez la gelectionnsr ici. Rappel ■ au moing S40 Mo 
d'espaoe dispomble soront necegsairas gur votre Memory Stick^“'. 

METTEZ-VOUS AU TENNIS 1 

Pas besoin d'Stre un piofessionnel twrs pair pour jouer a Everyttody's Tennis’™ t Vous aunez 
cependant besoin de maTtriser quelques principes de base pour artiver au sommet, 


FRAPPER LABALLE- 

Pooir aut^hnf-s,^ fa preml^'^tepef CiSttsFst^^ a'sppiieTxfi^H frepperune balTe'de tennlfl. ' 
Loreq^J'9^1a balle .aTtlvd v&ra Vous, poiitionnei-vnus de rflrxfrijii oH penses qu'elle 
^n^rrir-a. Vous vdriT?2'a !pm 1 iri<?iliPnt d panii (n^p^p^rit lei.itouhdg vtsLi^^ 

Cfi carr^ vou s mo-iitra la poriee de vt>$ ccmpg drpite el' de vo$ rwet^i. AsRungs-vous f]Ue. fa 
baHe alterrii dans pe carriS a\fapt de fa frai^per, ou vaua manquerBi probablemant votm coup. 

PLACEMENT DU COUP 

Juste avant do nenvoyer la ballo. uro « cible da ca<jp » rouge appareTt du cole dif cmid 
de votre advefsa ire/pour vour doener une Idee de fendroit ou votre coup atterrira, Voua 
pguVaZ changer la direction de voire ooyp eh appuyant sor f , 4. ou ^ all morfiePt 
pr4cfe o^D voua frappei la belle de tennle, SI vous ne donnei paa de direction a voire oeup. 
il partlra tout drort. 

CHOISIR LE BON COUP 

ii vous sera difficile de gagner dee points si vojs ne variez pas vos coups, Observez 
de pres voire adversaine et frappez de maniere appropriee an bon moment. 

LIFT 

Apprjyez sur la toucbe X pour axeculer ur coup rapid e avec une trajectoire haute 
el on rebond puissant. 

SLICE 

Appuyez sur la toucbe O pour effectuer un coup plus lent ^ un an^e inferieur, 

Vos adversaires aurcnt plus de ditticult^s A le renvoyer. 

LOB 

Appuyez sur la toucbe A pour tirer un coup Ires hauE et rapide qui atternra demere 
VOS adversaires s'ils se rapprochert trop du Filet 

AMORTI 

Appuyez slmultanemenl sur la louche X et sur f P 5 ur realiser urr amorti Les amortis 
atternront h Tavant du court de I'adversairg, mab lb peuvenl facilement toucher le filet, 


VOU^E 


Pour fetre ■irr>e; volS e. frappez fa balls avartt q j'elfe ne rebondisssL Les voltes sonl des coups- 
pLiis^arits'etpeiivent Stre mbdutees'I'appjyez'sur la touclie X pour une volSot^pfds/sur 
la- touche □ poiir une volSe lente et sur la touche A pour une volte lob. 


COUP IWONTANT 

Appiiyei sur la touche X pour rteltser un coup montant. Un coup rrortaoE est encore plus 
puhssant qu'un lift e( ne peut Sfre reussi que si voiis frappez la balls en respectanl uh tirrfog 
perfait Pour plus d'lnformaHons, reportez-vous a fa section « Le bon timing ^ plus bas dans 
ceinanuel, 

SMASH 

Un !5rTiash est Un wup devastateur tres difficile e renvcyer Lcr^que vous avez I'opportunite 
de feire un srrrash, un cgrcle jaune nppar^it dan? wfre c6te du court. Appuysz sur la 
toucbe X lorsque vou? votia trouve£ a llrleneLirde cecercle jaune pour effgctuer 
un gmash ulire-pulssant. 

COUP charge 

Bt voos pouvaz pr^dire oLi la balla aitarira.. coursz vers csite position sur le coiin at ne 
bougez plus. Moinavous bougez, plus votre coup se « chargara j?. Ainst, lorsque ^ous 
ratwarrez anriri la balla.. alia ralournara vers votre edvarselre avec une prtelelon incroyabfe. 


COUP RAPtOE 

Si vous essayez de frapper la balle lorsqu’elle est hors de votre porti^e, vous allez fairs 
□n oou p rapide. Les coups rapides sont difficiles a contr61er mais peuvenl renvoyer la bale 
par-dessus Is filet 

LE BON TIMING 

Vous avez peut^fitrs choisi le laeiNeur coup, mais ne laissez pas votre timing le gacher. 

Si vous frappez la balle trop tot lorsqu'elle est Irop loin devant vous. elle va d^vier vers 
la gauche. Si vous frappez la balle torsqu'elle est loin derrifere vous, elle deviera vers 
la dnoite*. Observez les ioOnes a I'teran, qui vous permettront d'Svaluer votre timing : 
une loftue signifie que vous frappez trop lentement, un li^vre slgnifie que vous frappez 
trop vite et une note musicale signifie que vous frappez pile au bon monnent. 


•i, Da menn6,-sayez attfl'Ti'liftoraqiJft VDus rewnyezla balla dans la partl&.dTu court d& volia 
.V^rttf^^alra, A ga jcJVb, ^t'S. droft^'da fatlbla rdugOi'vbusVerrM'u^ rdaa 6t uns. 

bmhraVartayLa'iorte r*sala izona ofi’la ballftattcnfra ^i vbusla'fra'pjp^ trop S6t; 
la zc>r\Q varta Indiqua I'androitoilj Ta baria attatrlra s(you£ la rrapps; trop tand. Caa signaux 
da DCtulaur vojs'aldaront ^ tnduver Is timlrig parfait, mais vsua devi^z FSagFr au qiiari: 
a saconda pour an lifsr profit 

*Si vous Stes un drofti^r L'inverse s'apphque st vous jouez en gaucher. Voua pouvez 
facilefTTent paaser en mode gaucher depufs I'eeran Sefec. petao, 

SCORES OE TENNIS 

Dans un jeu de tennis. !e sysfeme de scores fonctionne de la manifere suivante. 


0 point Zeno 

Un point 15 

Deux points 3D 

Trois points 40 


JEU, SET ET MATCH 

* La)ouaurqui sari changed chaqua rhouvaiau Jau. 

" Gagnez quatre points pour nemporter ie jeu. 

* Lorsque les joueurs onl Ie rneme nomhrg de points, 40-40 (Cro-is points de cheque cole) 
DU plus, le score est ^ « Egalite » 

* Gagnaz un pcii^t lorsqua vaus Stes ^ fgalitS pour gagrter W avantaga lo at gagnaz 
la point auivant pour gagnar |a gama ! jeu. 

■ Gagnez un nombne specilique de jeux pour nemporter le set. 

' Gagnez un nombre spedllquede sets pour remporter le malch. 

RAGLES DE JEU D^CISIF 

* Pour gagner un set. vous devez tsattre voire adversaire avec une marge de deux jeux. 
Ainsi, dans un match de quatre jeux, vous devez gagner par 4-2 ou plus. 


■ Si. pcnjrle jeii final. vo[!s avez chacun fe mSmerornbre cfavitlioires, iinj'eu decfsif 
s'ensuit; Dans. un mafeb de'qti’atre ieiiX, 11 y a jeJ dedsif si te s66re du fail ast 4-4. 

* Dans un i<?ii dadsif, fes pdnis campt^ soLia la forma: 1, 2, 3. etc. La pramter iouaur 
qiif gaijne sapt point? cm plus, avac una marge da deux poirita, remporfe la set 

RAGLES DE SERVICE 

Les services doivent #tre frepfH^ dans fe eourt de Service en diagonale par rappod 
au serveur, Si fa, bails freppe le RIet el tombs dans ie court de service, un service « fifet » 
eat acocrde e( ie serveur p^ut reCdmmeTwjer b service. Une ^ faute » eat decfaibe.si la balie 
n'ettanit paa dans le court de service cu ai eile frappe le RIet el retombe dan? 1e court du 
aerveur, tine aeconde erreur est appelee unc « double faule-» at le nerjeveur gagr»e le point, 

SERVrCE SENSAT10NNEL 

*■ Vbus pouvez gagner ou perdre des points avec un bon service. Perfectionrez votre 
technique el vous ferez des aces en iin Tien de temps. 

+ .'^vanl de servir, appuyez sup f , 4. ou ^peur siStediorinar ramplatem^Mt de yotre tip. 

* Appuyez sur la touche X, la touche O ou la louche A pour lancer la bal'le en Pair. Avant 
dela frapper, vouspouvez appuyersur 'f, 1^. ou ^ pour modifier Tern placement de 
votre tir. 

* Appuyez sur la touche X pour effectuer un service fift^ i appuyez sur la touche O 
pour eflfectuer un service slice ; appuyez sur la touche A pour effectuer un service plat 
(lorsque vous I'aurezdebloque, bien sur). 

ACES 

Un « acc » a lieu lorsque- le setveur gagne le poiril oar le reoeveur pu r^ovoyer 
le service. 

STYLES DE JEU 

Cheque personnaged'Everyhodv'sTerni?™ peut elre ciasse dans Irois Categories 
de jeux uniques. Quel style oUeZ-vous actepter dans vetrg ascension vers le sommet 7 

JOUEURCOMPLET 

Un joueur cumplet ulill.ee tout le court. Observez aDentlvetnent fa positbu de vo'tre 
adversaire elfrappez fa balle vers un endroitOLi elle ser^ difficile ^ atteindre. 


* - mwrnmin 

JOU^RDEFONDi 

"Uti joueurttefond sodSpbce3:gauche^etS dioTto;au Krid djcoijft, etapprocheTaremeiit 
' fe’nietrFi^’ppei^idds'Mj^Jdi^'s et cdd'Ttsr pbur dS^ 

JOUEtlR DE FII^ 

Un joiieur do filet restsinfea pr4s du fitst et renvsTe fss coups de. mani&re agressive. 

LUiflsoz des'v^l^es et stnashs raptdes'ptHjf'cohtref tes coups-ds TOtre advei^aftid. 


Per sal'i^Te Impo^tajiohi e pri^rerssi di'gloop, Ittserisci un MeTnory.Slifrk™ neU'in'graJiiSo 
Memory Sll4k'^“ del slstema PSP"™. 1 dati difjlooo ^elvatl posaortc eseere caricalidaHo: 
^■tf^soMemdry Stick™ d de ciuafi^ia-sf Memory Stick™ Contehente prededenii 

di Everybody’s Tennis™, VenflCa dr disporre dl surflcienfe spajb liberu sui Memor/ Stick™ 
pnma di cominciare a gbeare. 

NOTA: la quantity minima dt spazio llbQitu necessaria paraalvara [datl di Everybody's 
Tennis™ pLi6 variarein base alia capienza del Memory Stick™ jL'Iizzato, 

CARATTERISTICHE WLAN 

I tltoli aoftviiara che aupportario la funzionalil^ WLAN (Wireless Local Area Network, 
rate locale wireless) permeltono d| comunicare con altri sislemi PSP™, scaricare dalt 
e sfidare aitri giocalori tramile la connessione a una rate iocale WLAN. 

modalitA ad hoc 

La modalita Ad Hoc e una funElone WLAN che oonaento a dug o piu sbtemr 
Individuali PSP™ di comunicare dlnatlarrignta tra loro 

CONDIVISIONE DI GIOCO 

Alcuni titioli soft^ware possietlono era funzionarta di gioco oondiviso, che permetta 
aH'utente di condividere specifictie caralleffsli-che di gioco con aitri utenli cbe non 
hanno Ln PSP™Gaine inserilo ret loro sistema PSP™. 

modalitA infrastruttura 

La modalita InfrasBrullura e era funzionalit^ WLAN che consente a un sistema 
PSP™ di collegar^i a ura rete tramite urir WLAN Access Point (un dispositivo 
urtilizzato per conrettersi a una rete wireless}. Peraccedere alle hjnzionalita 
della modalita I nfrastruttura sono inoltre necessari ur contralto con un provider 
internet, un dispositivo di rate (ad esempio un router ADSL wireless),, un WLAN 
Access Point e un PC. Per ulteriorf informazioni e per i dettagli relativi alia 
corfigurazione. fareriferimentoal manuale di istruzioni del sistema PSP™. 

NOTA: EverytMdy's Tennis™ supports solo la modalita Ad Hoc e La condivisione di gioco. 
Perultenori infomnazioni, consults la sezione Tennis cor tutti piii avanti nel manuale. 



tonCVMi 


Q-i)@ 





TASTl'blR^ZldNALI: 


pMMipipMp 


N4?f ipre&enle itiarujifife, '^■e^c.iv ^nowsalf In rTfenm^iilo arTa^^^ drre^Tbnelf 

0 at pfld analogifiio, se non diViea^Tneinls spacirtfalti. 


USO DELLE SCHERMATE Dl MENU 

Pramf i laatl dir^src-nali 't, 4 , ppr evfefenzian? un'opzbna. qyindlpremT H tastg X 

parcgnfamiafTe. Par tornarefllfa gcharmata pr^ce^anta dd mein«, prerni 11 tasto O- Per 
accadara alia apzbnl agglunliva, prami II (aat? ■■ o il lasCcr KB. 


COMANDI PARTITA 

Taste X 
TasEd O 
Taste A 
Taste START 
Taste SELECT 


Sposta per^oeaggio t Seleziona drre-ziorte def tin 

Topspin / Sarvizig spin 

SNe^ / Sarvizie silea 

Lob f Servizio plaUio 

Aocedi alia scheda punti / Pansa 

Gambia Inquadratura della tataeamara 


COMANDI MAPPA 


Tasto X 
Taste A 
Taste B 
Tasto 


Spesta parsenagglo 
Parla /Cerca 
Aceedi al menu Comardl 
Gira la telecarT>ara a sinistra 
Gira la telecamera a destra 



K.* 

LINTEI^GCIA Df GrOCb 


F^iitfeggio Nurneno d] game 



Irdicatore Energia Pjntr per tiro 


SCHERMATA DEL TITOLO 
NUOVO 

Awla la lua spi-aivJIda cariarada tennri£ta parrando da zaro. Inaari&cMI tuo rioiina tramica 
la taali'ara virtuala a accadarai ii^i alia adhamiata InstalFa i dati dl ^iiaao. In^tallara dat| 
d| gioco aKtra eal M'amor/ Stick*™ S facoltativo ma, &a daddi dj farlo, I lamp! di carfcamanto 
si aiixorcaranno'*. Salaziona SI o No par accadara al Manu prltKlpala. 

*Per tnstallare i daC di gioca. ti serviranno almero 340 MB di spazio ribero sul tuo 
Memory Stick™ . 

CONTINUA 

Toma in campo e riprendi a giocare a Everybody’s Tennis"™ da dove avevi interrotlo I'azione. 
Premi iL tasto X per accedere al MeriJ principale. 




MENU PRINCIPALE -... i... i... i... i... i... i... i... 

TENNrSPERUNO 

Puoi 5Ce(3nere Tre dijg mode-lill a si'ngolo gfocatonff. La rnod^tit^ Stoda (i conduTr^ 

In unema^lonantakirrwM partviHoil mond'o. La modalitii EsIWZH^n^ llp^rm-etta favi^e 
di safeEFonare ■sfrtgoll rivall a aairipi par an match uno eontro ^Jno cfia tl parmaltara dl 
pfTlnaja la tua ahilita. 

modaiitA storia 

PrsmE 'f. 4' 0 ^ par sposTani sjuI Mapp^nwrida a prami 1 ta£.ta X par s^lazlcmara; 

jn^ da$[|riazl6rt^. ChJanda arHvI ana localjt^ sn^Fia, uisa ■ camarkdl dalFa. mappa al$ncat| 
precadenitemente naJ maruala pa^r spoatarli a interaglra con nuovl, interessanlf penstohaggi. 
PramF it taiilo A per scc&dar^ alia lista dial Comandj, Da qui. potrai mcdiflcara II tuo 
character f pareonagglc e 1a lua tanuta. talvara I pnagraaaF dj gioco o accadere al nagozlodl 
EV'erybody's Tennia"™. 

Man msno che esplori Fe diverse aree e oonosd njovi amici, van personaggi li sfideranno 
a un match di tennis. Se vinci quesfe sfide. compFeterai il livelFo e polral passare a una 
nuovs area del Mappamondo. 

LA SCHERWIATA IFVtPOSTA FVIATCH 

Prima che inlz:l un match, accederal alFa ^chermata Imposla match Contmlla la regoFe del 
malcFi successiviai e le stalhliche del rivale, pel Selezbna Glioca match. Accederai posI alia 
gcharmata Scagti pemonaggio, cheoffneb segLienli option!; 

Pereonagglo 

Usa I ta£tj direzlonall par scegliare un parsonaggFo e premi i| taatc A per crearo o scagliare 
nna nuova lanuta. 

Statistic he 

Rivedi le tue statistiche e premi M tasto □ per cambiane tia mariQ doimifianle destra 
e sinistra. 

Racchetta 

Rremi IF tasto m o IF tasto KB per scorrere Fe vane racchette drsponiblli. 




LV aHra^zatur^ 

L’equtpment /attrezzatura acqutsTta nef corso delfe partite Tnfltienzedi il Fivello generate delle 
tue statistiche. Coritirija j] CoHezbnare niJove iittrezzalure per potencziare: forza, cftrilroito, 
velocifa, impatto ed enierigia. 

Dope avere regdato questeopzksnF. sce&derai alia sctiemnata fmpdsEa match, Scegfi un 
nuQvo giudice o Gambia il rumero di game e set per match, dopodich^--. potrai comincfare 
a giocarel 

GIOCARE NEI OOPPt 

Se vieni sfKlatGNih dn d^jppb, accederal alia schejtnata Scegli'partner. Selgrbna II partner 
gestito dal compiiier dal la liata che carnpare sulb schermc, poi assallte ineleme il camptj 
come duo (bitnWabile! 

SCHEDAPUNTI 

PremF it tasto START dunarte un match per mettere in pausa II gioco e vedere ta, tua scheda 
punti. Premf il taslo O per nprendere it match e premi il tasto SELECT per terminarlo. 

DOPOILMATCH 

Se hai sconfirtto un awersarb di un Tier superione, salirai in dassifica di un livello. Se invece 
perdi contro un rivale di un Tier infertore, scenderai di un livello. Tutli I giocatori InizianD dai 
Tennis Lv 5 e avanzano o retrocedono in base alle loro pnestazbnl in campo. 

Dopo ogni match, 11 luo Ikello di fedelta mlgliOi^ra. Aumenta costentOmefite ia fedella per 
migliorare le tue abilita nalurali al tennis. Anche se hai vinlo un solo match, aocumulerai 
qualche punto. Conserva I tuol punti peroomprare nuova atlrezzatura al negozb dl 
Everybody's Tennis^“ 

modalitA esibizidne 

Gioca un match contm il personaggio che desideri. Sslezlona il [uo rivale e deckli se giocara 
un singdo o un doppio. Sc^gli it livello di dlHicolt^ fra tadle. medio o arduo, l\ personeggio 
a la tenuta. Aocaderai cost alia scharmala Confanna. 



. SCHERWATA COWFFRHA 

, Premt If tasto □ per accedere'alls: Info, giocatbro.del tuo persoraggto- e tfi quelfo nvafe; 
Premi if tasto ^9 o Bl pcf. carnbiare 'campo-.^lezidna mptista match per visfbnhre 
0 regolara \/arte opzioni. Ad esempfo, polrai sceglfdr&ijn njoisfO 'giiudjca o modificare 
j[ nlirhero dl game e set di iih match. 

TENNrS CON TUTTi 

Configura T match in mCMlantli MulSgiocatore Hno a 4 jtehl tramite la modality Ad Hoc. 

GTOCA MATCH 
CREA STANZA 

Se sei I'tiosL regofa le varie opzioni per il match e selezfooa Scegli personaggio., quindi 
premi il tasto X per confermare. Verra visuafizzalo il seguente rrtessaggio: E stata creata 
jna stanza: Altri giocatori possono accedervi. Quardo git altri utentr accedono alia stanza* 
dovrarifio selezionare un personaggio e attendere. Quardo tuttf I giocatori sono pronti, 
evidenzia Inizia match e premi il tasto X per confenmaTe. 

CERCA STANIE 

Aocederai a Uh elenoo di sfahze disponrhill per i- match cfeatr da alUt Mtahlr. Stegline Pha 
e setRiiona la voca Partecipa par iriziare a gk?care. 

CDNDIVISIONE GIOCD 

Condividi una partita di Everybody's Tennis"™ con un amico che aacora nor Jia acquistato 
una copia del gtoco. Per aCtivare la modafit^ Cond'ivisione Gioco* segui questi passaggi:. 

* Acceadi I'iaterrTJttore WLAN del sistema PSP"^. 

* Dal menu XMB™, saleziore Impostazioni, Impostazioni d i rets. Modal! ta Ad Hoc 
e Automatico, 

* Se i giocatori non riescoao a coaneftersi, assicurati che tutti I sistemi PSP"™ siano 
siatonizzati sullo st&sso Canale; scegli fra Cl* CS o G11 . 

' Una volta corresso* Eieai tutti i sistemi PSP™ entro tO metrt di distaaza I'uno dall'altro. 





4® 

Invlara un gloco 

‘ Quando viere vraualizzato It seguente messaggfo: Usafe ^a corKltvisrofre dt'gbco?, 
s^'ezkjna. Si., 

■ Attendi che Tutente rfcevente invil una ricJiieats.. 

* Quanda rfcavl la ricliissta; aagui i pasaaggF sulld acfianmcp finch^ ii dati del gloco na>caa£ar( 
aaranno slali Irvlall. Praini |l Taata X per accedare alia echaTrriata Crea stanza. Regola 
le itnpostazioni per 11 m-siich a ssla^bna Fina. 

REcevara un gEoco 

' DaE menu XMB™. seleziofia Gioco s Condivisione gioco. II tuo sl&tema PSP™ 
no cercher^ autoniatlcamente un albc da cjt ncevere i dati. 

■ Seleziona un sistema PSP"^ da eui ricevere dati. gulndi invia la Cua richfesla. 

Se la ricbiesta viene acce-ttata, iniziera il ErasferiiTienEo dei daB. 

■ Quando il ptuoasM aara tennihato, la cordiviHa di EvsrylKxIv's Tennis,™ 

Iniziera, a UComalicamente. 

^ Seleziona Nuovo dalla schermata del titob e una stanza per inizlare a giacare un match. 

* In futuno, potrai (omane alia versbne condivisa di Everybody’s Tennis™ con rapidita 

e facilita dal menu bastera selezionare I'lcona « e ropziotie Memory Stick'^". 

Se 1 j pare dt a.verfi aoln oontusione in lesla. seleziona Come furziona per averig piCi deltagli 
.guHa CoTrdivisionegiooo, 

NOTA: Per ricevere la versione condivfsa di Everybody's Tennis™, 1i serviranno almeno 

59 MB di spazio Nbero sul tuo Memory Stick™. 

IN COPPIA 

■ Gloca un match dopplo oon un altro tenneta in modalita Storia o come partner 
in undoppio in modalita Esibizibne. 

' Sesei ilgiocalore in rrrodalila Storia o Esibirione, seleziona Tioona detl'amico dalla 
gchermata Scegll partner 

* Se sei il giocalore cbe vuole parlecipare a vm partita, seleziona In ooppis da Tennis con 
tuEli, Qusndo il ricbiadanta del tqo supporlo comps re snllo schermo, pr^mi |l taste Xr 



* II glocalors gfa in modalitS Sfoffao'sib'Eiorte polra Gra scegtlere il nuovo gfocafcjre- 
partner. 

REOISTRQ MATCH 

Premf i laall dira 2 F<>nali o p^r vedetis te statisRche dehe pi'gats^ioni fner 

I rnafch in mpdalit^ Tennte cwn luMi. Premi il t^sto ■■ 6 WM per eoorrersopsienl 
f3 premi il leein X i>er confemiare, 

TENUTA 

Dai al Cup peraonaggio un nupvu fooki PremI il tasCo A par si?egil<?ra fra fe varia magrieflf?, 
pantalondni, UiCe da ginnaatlca e PappeHlni. 

NEGOZIO 

Usa i punti vinrti per comprare adrezzalura extra, da quella di base come una racchelta 
o ijno Zaire, agli aocessori ruovi di zecca come un naso da cFown rosso sgargianCe! 

STATISTICHE 

Controlla le tue statistici>e regolamerte per avere una buona paroramica sulle tue 
prestaziori. Quanti ace e dirltti bar mandato oltre la rete? Quarte medaglie hai vinto? 

Eccq dove scopdre tiitto ciof 

OPZfONI 

Rivedi e regala le varfe Opziori del gioco. Se non avessi scelto f'opzione Installs I dati 
di gioco dalla soheimato del litolo, potrai sempre fario oca. Ricorda: ti serviranno almeno 
340 MB di spazio libero sul Memory Stick'™. 

TENNIS DAAUTODIDATTAI 

Non devi essere ur asso del tennis per divertirfi a Everybody's Tennis"™, ma dovrai 
coroscere alcune tecniche di base se vnoi arrivare in cima alia dassitical 

COLPIRE LA PALLA 

il primo passe per imparare a gloeare a tennis ^ capire come cdplre la palla. Q-uando 
la palla arrlva verso di te, posizlonatl viclno al punto In cul credi atterrera. Sarai sempre 
dreondato da quattro angoli di un riquadno trasparente: questa zona ti mosfra dove finiranno 
I tuoi diritti e rovesci. Assicurali che la palla atterri entro questa riquadm prima di colpirla, 
altrimenti e probabile ctieia mandierai. 


DIREZrONARErirRI 

Prinria dl rispotidem al tld awere?srf;-3|j|>e.dra on'^ras ro&io-nd tampo av'varriaTfo. 
perdarti un‘ld*?a dl doVa atteTr^F^-H too Unj. Pucili camWa'fa la dlfdziona dal colpo preiri'e^ldo 
'f , J^, ■4“ D *¥ M nrioltwhto dfeatta In wl oolpl^^tl fa palla, S(?ielffl pnlla hdn ^ Impfos^ia 
alouha d^rezbne,.'andr^ dritta. 

SCEGLIERE fLTIRO GIUSTO 

Sara diffitile.vfricdra porti ee non afniUI f varl tipi dl (fro. Oaaerva da vidno II Coo awafuarfo 
B sfena il oolpo gluato al rfiomenlo giosto. 

TOPSPIN 

Premf it tasta X f»r esagutra on lino vafi^ca dalla traietiorla alia e dal rirribaUo polenta. 

SLICE 

Premf il tasto O per eseguire on dro plCi tento a ur angofo inferibre e mettere cosi in 
diflicolti n Cuo awers^rio. 

LOB 

Premf if tasto A per eseguire on tiro molto alto, tento, che atterrera dietm il too avversario, 
se quest! si sara awidnato alia nete. 

TIRO SMORZATO 

Premi i lasCi X e contemporaneamente per eseguire on lino smotzato. Questo lipo 
dl oolpo aCterrera relta parte anleriorg del campo rivale, rna II rischio dhe fmisca a rete 
^ molto alto. 

VOLtE 

Se colpisci la palla pfima del limbalzo, eseguirai ona vofi^. Le vol^e sono tin potenti con 
diverse varianti: premi il taslo X per una volSe veloce, premf if tasto □ per una volSe lenla 
e premi il tasto A per una vol^e lob. 

LIFT 

Premf if tasto X per eseguire on liH Un lilt e un tiio ancora piii potente di on Topspin 
e lo puei eseguire solo colpendo la palla con ur tempismo perfetto, Per olteiori irfbrmazioni, 
cxirsulta la aezione "£ tutta ona queslione dr tempo" del manuale. 


;:'^maSh' 

Lrno smash 6 un tirO' devastante & sar^ motto diflicTle 'rtsponderglT- Se hai oecasrone ■df fare, 
uno's^ash, riel tuo campts aiipafi^ uricerchjo'giairo. Preitillttasta X tiuShdd set tfehfroi:' 
questo cercriia f>er esiblrti in Jho smash portentoso. 

TIRO CARTCO 

Se riesd a prevedere dove atfemsrala patla. oorrf in que! purto det campo e rimani fermo. 
PiLf a lurgo stai fermo, piCi earicherai il tiro. Quando rispondi al tiro rtvale, ta palla volera via 
cofi una poletite precfsfone. 

TIRI INCORSA 

Sa pTDvl a colpire la palta che 4 pala^arrierite fLiorl detla tua j^rtata, potrai bal^ara par 
MTcane di pfsndejta; ecoo II ccrstddetto lira in corsa. Quesli colpi hanno poco controllo, 
ma potrabbem rFmandara la palla olira la retet 

t TUTTA UNA QUESTJONE DI TEMPO 

Sa hai acalto |l [uo (fro mlgibra ma aaj fuori Eampoi. rwina-rai tultol S-a colpbci la palla 
In antldpa, quando ^ troppo davanti da to, viror^ a alristra, So lo cotpisol in rltardo, quando 
^ troppo diatro dl to, schlzzor^ via a dogilfa*'. Nan pordoro dl vista lo icane sulla aohonno oho 
valutana il too tamplama: una tarEaruga Indloa on oalpa troppo lonta, manlra una lapro Indica 
on oalpa troppa volaoo, Una noia muaicalo Indioa invoca cha II lua oolpa ^ portono! 

Inoltre, fai attenzione quando rimandi la palfa nel campo awersario. A sinistra e destra del 
bersaglio tiro rosso, vedraidelle sfumalure rosa everdi. Nell'area rosa atterrerri ia paiia so 
la colpisci in anticipo; neH'area verde atterrer^ la palla se la colpisci in ritardb. Quest! segnal 
cdorati S aiuteranno a caicolare il giusto tempismo per mettere a segno tiri sensazionali, 
ma dovrai spaccare il secondo per trarne vantaggio. 

*501a tua mano dominante e la desira, owiamenle. Vale it contrario se giochi dt sinistno. 
Puoi modificare la mano dominante dalla scriermata Scegii personaggio. 




[1^NTI ALTEMNrS 

fh unfl p^iTliCai a i ptinli d oofitaho oo^1‘ 


N''essjn purite Leva 

1 puntD t 5 

2 pwnli 30 

3 punli ^0 


GAME. SET E MATCH 
■ II giocalore aPservizkj cambiera a ogni game. 

* Far J punil per vircera ll game. 

* Quando i giocalori-sana pari, dat puntaggio 40^40 (3 punli dascjno) ip poi, i| puntaggia 
viena delta Deirce, 

*■ Se fai punto duranie il deuce, otteTnai if vantaggio. Fanre un altru e vircerai il game. 

* Vinci an numero speciriKj dl game per vincere II set. 

* Vind Lin numera epacificD di set par vfrvcere il match 

LE RE60LE DEL TIE-BREAK 

Pervincene un set, dovrai soonfiggere il tuo awersano con un margine di due game. Quindi, 
in un set da 4 game, doviai viricere 4-2 o piil. 

Se arrlvi aH'gHimp game con Ip ^tesso risuHalo, inteiera il lie-bteak In. un !?et da 4 game, 

{31 verifier 55 il game raggiunge 4-4. 

Durante II tie^hreak, I punti vengona contati casl: 1,2, 3, ecc. Il prime gioii^tare a vincere 
7 punli o piCt con un margine di 2 punti £l aggiudica i| saL 

LE REGOLE DEL SERVIZIO 

I servlzi devpno e^sere tnartdatf nal riquadm diagonale opposto del campo avversario. 

Se la palla oolpisca la rete e cade nel campo. di chi ha bettulo. £i avrA un servizlo "lef 
a cM serve potr^ rlpetere il eetvizio. Si veriiica un tallo’' ee la palla non attenra nel campo 
rivale o coipisce la rete ricadendo nel campo di chi era al senrizio- Un seco-ndo ermre 
^iene chlaerato ‘doppio fallo^ e il ricevenle si aggiudica i| punto. 




FAFiE SERVia EC^EZio 

* Con'dii buoh '^n^febs^tJ^JSSon&vInoere puriU. PerfezJona la' tua tfKntea e ithetteral 
a eegao Acg fhcredibiir in men chg non dTcar 

* Prtma de{ earvizio, premi 1* .■ ’l'', ^ ^ p*r sebzianane Ja dlreziona datla palfa, 

■ Prertii ilfasto X, it tastb O b il lastb A perfanciare la palfa In aria, Prirria di cbipiria, 
puoi pns-mere di miova't^. o ^ per modiflcare il posizionainerto del tiro. 

* Premi II Easto X par ^s^alr^ un Servizlo spin; premi il Is^lo O per un Sarvizlo sllob; 
premi'll lasEo A perun Servizio piabra (una-volEa sbloccatolo, owiamonte} 

ACE 

31 parla di Aoa quancfo cril £arva Ta punto parch^ i| ricev'ania non pub d&pondera at ^ervizio. 

GIOGARE CON STILE 

Ogni parsona^gla di Evarybody'a Jannia™ rienlra In una dalla tra s^uanti maorooa[agoria; 
chd slile adott^ral neFa tua asoasa dalla dasailoa tnondlala dal Esnnis'? 

GIOCATORE VERSATILE 

Un giocatore versafle sfnutta il campo irtero. Osserva la posizione del tuo rivale con 
attenziore e manda la palla in jn punto per lui dibioile da raggiungene. 

GIOCATORE DI FONDO 

Un glocalofie di fondo si muovB a sinistra e destra lungo il fondo e di rado vs sotto rete. 
Esegui tin oorti e lunghr per confondere il tuo rivale. 

GIOCATORE DIRETE 

Un giocalorg di rate rimane tt»oIIo vlcino alia rata a risponda ai Eiri aggr'esaivarnenla. 

Usa volea vetoci g smash par contratlaccarg i colpi dal luo avvarsarlo, 


MEMORY STrCK^ 

'.Urii Ihfe Spiel^instelfuhfj^n und Ihren Spli?lstsnd‘£ii sp^Ichem,' mOs'^en Sie.elhen Metnory 
Slick^ In den Memar/ Stlck^-Steckplate des PSP'^^-Sys-temR eln^t^cken. GeppeichePe 
Spieldaten |ii3$Ren ii'Ch voh dlesem (^# elneiTi: b'eliebigen fthdei^n Memory SUck™ mil 
zijvor geppeicbertem ^Everybody'? Tenriis™‘-Spielda(en Inden, VergewispemSIe $ich vor 
Spielbeginn, dasaeurihrem Memory Stick™ aupreicheripd freierSpeicherplalz vorhandentst. 

HINWEISr Wie vleE fneier Speichwplati zum Spelchern von ,EvQrybQdy'fi Tfflinl£™“- 
Deten ininde£.tehs l^nbEigt wird, hingtvon derKapazitaides aingesleckten 
Msmory Stick™ ab. 

WIRELESS-CWLAN)-FUNKTIONEN 

Mit Seflwara-TllelM. walche dia Wireless-(WLAN>Fu[^ktkjri untjeratutzae, kofleen Sie Qbar 
eiee Verhit^durig zu ainem ..Wiralass Local Area Network {WLAN)" mil: andaran PSP™- 
Syslemen korrirriurilzlaran. Daten hornnEarladan und gegen andara Spiai-sr ar^traten, 

AD HOC MODE 

Der Ad-Hpn-Modue ist eine Wirele5R-(VyLAN)-FuTiiklTOn. uber die ZWei Oder mehr 
individuelle PSP^^-Systeme dirakl miteinander kommunizieren k6nr»en 

GAME SHARING 

Eir^igeScftware^Titel <^arfijg*n libar Gamfr^haring-Funktionan, mil derail. Hilfe 
dar Banuizar spezins.cha SpialEonktionee miianderen Banetzam Eailan kann. 
die kain PSP™ Game In ihr PSP™-Sy&tam airkgalegt habae. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Der Irifraelrukter-Modee isC eine Wirele5e-(WLAN)HFurkEion, mildersich ein 
P3P™-System uber einen Wirele$5-(.WLAN)-ADcese-PoinC {elr Gerat zur 
VertHndung zu emem kabellosen Netzwerk) mit einem Netzwerk vertkodan 
lasat, Urn euf die Penklionen des Intraelruktnr-ModLiEi ztigreifen Zd kbnnen, aind 
weiterg Dmge nobveedig. Ein Abornemenl einge Iriternet-Service-ProvKlers, ein 
Netzvved<.gerat £2. B ein Wirelese-AOSL-Router),. em Wirelea5-£WLAN)-Acce5e- 
Point and em PC. Weiterg Irfonriationer und Enzelheiten zum Einncbtendeg 
Gerates Hnden Sie im Benulzerhandbuch three PSP™-3ysteme 








HINWEIS: Everybody's-TanriJs'l^ ufttcnsifilit nur den Ad^hoc-ModLs und cfas Ganrie Sharing 
iTiforffnatlQilen ftrideni Sk Irn-Absftbniii Ti*nnf$ nlr Jedtnrtann'welter h!ntari 
In dls'sem HandhucK. 

RICHTUNGSTAS1TN - BEWEGUNG 

In dfe-sain. Handbuch wrerden 4-. ^ u-sw, - sofem nlcbt arders an^sgaban- 

dazu veiwendet, dls Rlcbtung sdwobl der Richiungscafitan als auch das: Analog-Rada 
ZL thezain^nan, 

VERWENDUNG DER MENOANZEIGEN 

M^rkkr^n Sfe mit Rlchtung^tssten 4, ^ oder ^ eihe Option, Uhd diOoken Sio 
nhschfhftPnd tur Bas-tMtigiirg die X-Taste. Durch Drvcken rier 0-Taa(e kehren Sm Zdm- 
vtxbgrigen Menu zu rijek. Wenn Sie weitere Optioneri- einsehen rn6chtef>, drilcken Ste die 
■■-Taste Oder die KS-Taste. 


SPIELSTEUERONG 


X-Taste 
O-Taste 
A-Taste 
START-Taste 
SELECT-Taste 


BawagaiVAarani 
Topspifi/Spin-Ajrschlag 
Slice/Sfice-Aijfechlag 
Lofch^lacher Aufschleg 
Spielstand ansehen>Pajse 
Ansichit andem 


KARTENSTEUERUNG 


X-Taate 

A-Taate 

— .Tastfli 

-Taate 


Bewegen 
Redan/Suthen 
Befeble*Menu ansehen 
Kamera rach Jinks dnehen 
Kainara nach techta drahan 



Garter 


Au5dauer-Ar2gi3<? 


Normate Punkle 


TITELMENO 

NEUES SPIEL 

Beginnen Sie Ihre Icometerliafle Tefimiskarriere von ganz unten. Geben Sie nithUre der 
virtuellen Tastatur eiren Wamen Ihner Wahl ein. ArschlieRend ensctieint die ..Spieldaten 
insfallieren''-JVnzeige. Das Installieien zjsatzlictierSpieldatBr auFden Memory Stickist 
optional, doch wenn Sie sich dafur entscheiden, iriLissen Sie sich auf verlangeile Ladezeiten 
einslellen*. Wahlen Sie Ja" Oder „Nein", und es erscheint das Hauptmenu. 

'Fiir die SpieUaten-lnstallatiofr muss mir^lestens 340 MB Ireier Speicherplatz auf dem 
Memory Stick’^ vorhander sein. 

CONTINUE 

Kehren Sie auf die Tennisplatze zuruck und machen Sie dort weiter, wo Sie zuletztbei 
Everybody's Tennis^ aufgetiort hatten. Mil der X-Taste rufen Sie das Hauptmenu auf. 






HAUPTMENO ' ' 

TENNrS-SOLb 

Sie hsbgn die Wahl rvvfechen nv^l Bnreispleler-Modi, Dei" Story-McKlug efiifuhrt Ste auf 
eine rasanie'Tennis-ToiJr um dehgan^en Edball. lm,Freles; Spier’-Modua! kdfitn?n Sie Rich 
elnen IndK'iHijenen Gegneraowie einen Pials:fOr ein SnEehSplel aU'R&itclien und so thr 
KomeP v^dbeagern, 

STORY-WODUS 

DruckeiSie f. 4-, oder^. um sich auFder Weltharte umherzubewegeri', uridwahfen 
Sis mit der X 'Taste einen Ort ajs. Wenn Sie an Ihrein Zielort argekofTTTTKn sind, konnen 
Sie sich mlthnfe der zuvorindieseim Hardbuch ertajEerten Kartensleuefung umherbewegen 
jnd mit irtenessariten neuen Charakteren interagieien. Mlt def A-Taste konnen Siejederzeit 
das Befehle-Menii aufrufen und fhren Charakter sowle Ihr KostOm andern, Ihren Spielstand 
speictiem Oder einen Absteclwr zum ..Everybody's Tennis™ "-Shop nriachen. 

Wahrend Sie die eiazelnen Gegenden erkunden und neue Freunde gewinnen, werden Sie 
von verschiedenen Charakteren zu einem Tennrs-Spiel herausgefoidert Ge^vlnnen Sie diese 
Heraiistofdenjngen. dann haberi Sie den Bereich atjgeschlcssen jnd gelangen zu einem 
neuen Ort auf der Weftkarte. 

DAS EINSTELLUNGEN'IUtENQ 

Vordem Slaril eineg jerign Spiels er^heihl das Erngtelldrgen-kfenci. Sehen Sie gichdie 
Regain fur dae trevorstehende Spiel die Stallalik Ihngg. Gegners an urd wahlen- Sie 
angchlielSend ..SpiBlen''. Nun erscheinl dae Charekterau^wahFMepii mit folgenden Optionen: 

Charakter 

Wahlen Sie mithilfeder Richtungstasten einen Charakter urd drucken Sie die A-Taste. 
urn eh neues Kostum zu erstellenoderausziiwahlenf. 

Statistik 

Hier koinen Sie noch ernmal einen Blick auf Ihre Statistik werfen und mit der D-Taste 
bestimmen. ota Sie afs Linksbander Oder als RechfsharMler spieler mdchten. 

Schlager 

Drijcken Sie die ■■-Taste oder die ■■-Teste, urn zwischen den verfCigbaren Sehl^ern 
zu wechseln. 



. ALisrlittu-in^estufa 

. Die AusfCstung, cTie Ste fm Laufe der^eft erhalten, wiriil sicK adf das GesamtnTveaii Ihrer 
Stalistik aLS. SammeffiSfe rielie Ausrusturig, tm ihreKraft' KoTiitrilille. Wucfit,'AusdaLw 
jpid Ihr Tempo stefig zu verbessem. 

Nadhdem SSe diese Op^ic^rw^ eingestelltTie.ben. erschemldas Einslellungert-Menti. 

Wahlen Sie emen neuen Schiedsrictiter oder verandem Sie dfe AnzaJil der Spiele und 
SSize pro Spiel urxf schon kann es losgehen, 

DOPPELSPIELEN 

Manchmal wenden Sie zu eihem Doppel h^<jsggfotder( Lind es erscheiot das Partrer 
v,/ 0 hleni“'MeniJ, Wshfen Sie eirfech dhen oqmpulergesleueflen Partrier ans derange^gigCen 
Lisle und b^^'treteri Sie den Plaiz flis Duo 

SPIELSTAND 

Dnucfcen Sie wlhreml eirtes Spiels die START-Taste, urn das Spiel zu unterbrecfien und den 
Spielstand aLfzurufen. Mil derO^Taste kdnnen S ie das Spiet anschlieilerKl fortsetzen Oder 
es unit der SELEGT-Tasle beentden. 

NACH DEM SPIEL 

Wenn Sie einen Gegner einer boheren Ternis-Stufe geschlagen ha ben. erhdht sich I hr 
eigerter Rang um eine Stufe. Wenn Sie aliendings gegen einen Gegner von niedrigerer Stufe 
verioren haben, sink! Ihr eigener Rang um eine Stufe. Alie Spieler taeginnen aaf Tennis-Lv. 5 
und steigenje rach Erfblg auf oderab. 

Nach jedeni Spiel steigt Ihre LoyalilSt. Ediohen Sie Ihre Loyalital immer weiler, um Ihre 
Tenni&fahigkeiten zu verbea^ern. Audi nech dem S»eg in einem Spiel erhalten Sie einige 
Punkle Sammeln Sie Punkte^ Um wrchtige nsue Aueruatung im ..Everybody's Tennis™"’ 
Shop zu kgufen 

„FREIES SPIEL'‘-MODUS 

Spielen Sie ein Spiel g^en einen belLebigen Cherekter. Suchen Sie eich ihren Gegner eue 
und wahlen Sie damn, ob e& eich bei dern Spiel um ein Einzel oder ein Doppel bandein soli. 
Slellen Sie das Niveau aulEinfach. Normal oderSehwer. Wahlen Sieen&chlieSend Ihreri 
eigenen Charakter eowie HirKostum aus. Danaiiti ersoheinldie BesE^ligervAnzeige. 




BESTATiGl’S^ANZETbE' 

DrtJcken Sfe die □•Taste; um dreiSpTelefinfo fiir Ihren elgensn Charakter sowie fur Ihren 
Gegrter zu be-trachten. Dmckeri Sle die BB-Tasfa ttjw die KH^Taste, unri den TenrispTatz 
2L wechsefn. Wiahifen Ste ,Eirisfelljngen”, um verschiecfene Optidnen zu bearbeilert; WahFen 
Sie zum Belspfel einen neiJen SchfiedsrTcMer oder verandem Sie dfe AnzahJ der Spiels und 
Satze pro SpieL 

TENHFS FOR JEDERIWfANN 

Richten Sid Mdhr^pisidr-Spidte fur bis zu vter Spldlar via Ad-hoc-Mtxlus eln, 

SPEELEN 

ElAUM ERSTELLEN 

Wenn Sie der Host sind< konnen Sie eine VielzahF von Spiel-EirsfeHungen andem und 
sich einen Charakter auissuehen. 2jr Bestatigiingdrucken Sie die X-Taste. Anschlleflend 
erscheirt folgerde kfeldung auf dern Bildschrmn: ^Ein Spiekaurn wjncfe erstellL Andere 
Spieler konnen jetzt den Rajir betnetenV Wenn andene Spieler den f^aum betreten, mussen 
sie sich einen Charakter aussuchen und warten. Sobald alle SpieFer t>ereit sind, markieren 
Sie .Spiel starten" und bestatigen mit der X-Taste- 

RAUMESUCHEN 

Es erscheint erne Lisle mil detiell verfugbaren. wn anderen Spielern erslelllen Spiel 
raumPn Suthen Sie sich einen Ramna us Und Wahlen Sie ^Beitreten", urn (hn S4 betreten 

GAME SNARING 

Lassen Sia einan Freund an ainar Rnnda Evefybfidjr'a Tennis™ taHhaban, auch wann er 
salbst des Spiel nichl besitzt. Zur Aktiyierung des Gama Sharings fuhren Sie bitte telgenda 
Schrina dufch; 

* Schalten Sie den WLAN-Schalter des PSP™-Systems ein. 

' Wahlen Sieim )tMB™ (Xrf55sMedraBar)-Menu .Einstelipngen". dann 
„Netzwerkein$tellPngenT .Ad-hoc-ModLis" und dann ,Aulomatisch“, 

* Falls ein Spiaierkarne Verfainduiigheratallan kann, aplltan Sia slab vai^auviasem, dess alia 
PSP^-Syateinedan gieicban Kanal varwendeni Sia haben die Wahl zwischen ,Kanal 1“, 
..Kanal 6" und „Kana111" 


■ Sobald'eine VerbinduTtg heigestelft wurde,- musserYalle PSP”*-SystemeTmi Umkneis von 
10 Mef’erri'^dnan'def bl^jbefi, 

Ein Spiel send^n 

* Fdtgi!?rKJe MeUjng erschaini auf dam Etldsihlrm: , Gama Sharing’variverwlen?". 

Wahlart Sle ,.Ja\ 

* Warten Sie. bis der Empfatlger eino Anfrago starlet, 

■ Sobald diese Ariifrage ankommt, folgen Sie den BiHschimarWeisimgen, bis die ndtigen 
Daien geserdetwurden. Drucken Sie die X-Taste, jm das RaurrTersfellen'Menu 
aufzjrufen. Bearbeiten Sie die Spief-Einsteilungen ufkI wahfen Sie r,Fertig" 

Eiri Spiel efnpfengen 

* WahlanSieim XMB™ (XrossMedtaBar}-Maflii .Spial’^ utvd dann^Gama Sharing". Ihr 
PSP^-Sjrslain b&girnt aulomatisch mit der Sucba nach ainem andeian PSP™-System, 
von dam Sia Oaten ampfangen kannten. 

■ WablenSieein PSP™-System, von dem Sie Daten empfangen mochten, und serrien 
Sie Ihre Anfrage. Sobaid diese angenommen wurde, beginnt die Oberiragjng 

* Sobald die Daten ubertragimg abgeisch lessen igt. slarteE die Shari rig-Version von 
Everybody's Tennis™ automaUgch. 

* Wahlan Sie im Titalmani} ,.Nauas Spiai'^ und dann einan Raum, urtn ain Spial 2 U staden. 

* Spater kdrren Sie dann uberdas XMB™ (XrossMedraBarJ-MenO schnell und einfach 
zur Sharing-Version von Everybody's Tennis™ zurl'jckkehren. Wahlen Sie einfach das 
JM-Symbol end dann die Option Memory Stick™. 

Wenn Sie das Gefiihl ha ben. rricbt mehr weiiefzuwissen, wahlen Sie einfach die Option 

^.So wird's gemachl", wo Sie Einieiheiten Zdm Game-Sharing-Vorgang erfahreh 

HINWEIS; Damit Sie dia Sharing-Varaion von Everybody's Tennia™ amptengen konnen. 

benbtigan Sia mindastens 59 MB fraien Speicbeiplatz auf Ihrem Mamory SUck™. 

TEAM BILDEN 

Spielen Sie ein gemeinsames Doppel mit eineim zweiten Spieler im Story-Modns odei ats 

Doppel partner im „Freies Spiel"-Mod us. 


Wefin Sra eih'Spieler im Sfory-oderTneies Spier-ModtJS 5ind:wahlen Sie fm JPartfwr 
waHTen''-WwO' das Freurdsymbol Sii®. 


* Wern Sie skh jemand anderein anschliefien ^(ler>, wahlen Sle „Team hilden" frrder 
Optiofi^Tennis fur Jed'erTnfinn“.;Sbbald def Splefer, der ijrn Ihre'HIlfe gefeten hat, auf 
rietTH BIWFichrmi ange^^l wird, driicken Sle die X-Tfrsle, 


■ Jener Spieler, dersich bereits im Story-oder “FreiesSpieT-Modus befindet, kannden 
Wejiidg nun als Partner auswahler. 


SPIELSTATISTIK 

Dnucken Sie die Ricbtirrtgstaslen 4 , ♦* Oder urn sich die detailfierte Statistik fur alfe 
Jennis fijr Jedermann'-Spielen arzusehen urd sich eh Bfid von Ihrer LeisEung zu rrachen. 
Drijckei Sie die ■■-Taste oder die ■■-Taste, iim zwischen der einzeiren Optionen 
ZL wechsein, ufkI bestaEiger Sie Ihre Auswahl mit der X-Taste. 

kostOm 

Verleiheri Sie Ihrem Charakterauf demTernisplatz einen coolen reuen Look. Drucken 
Sie die A-Taste. um aus eirem breitenAngetxjt vion Shirts, Shorts, Sportbekleidung uod 
Kopfbedeckjngen zu waMen. 


SHOP 

Vei^endan Sie Ihre arspi^lten^ Pankt^, am sioh zusiizliche Aasrlisiung zu kaufan, ven Basls- 
Ausruslung wla eirv&tn Sehla^r odor ^inefn Rucksack bis bin zu brandnaucti Accessoircis 
wio einar leuchlard rotart Clowrisnase. 


STATISTIK 

Sohauen Sia sich Ihr'a Statistik ragelmaBIg an. urn ainan gatan Gbarblick ubar Ihre Laistung 
zu arfialtan. Wia viala Assa und Vorhandscbl^a baban Sia libars Matz bakomman? 

Wia vhle Madaillan P^ban Sia gawotir^n? Hiar firidan £ia as haraus. 

OPTIONEN 

Hiar konnen Sie eine Vielzehl von Spiel-OpEiorien belrachEan und bearteilen, Falb Sb nicht 
befeite im Tilelmenu die .^Spieldaten in5tallleren"<5ptK3n ausgewahlE haben, konner Sie dies 
hier nachhoten, Verges^en Sie nichl: Sie benotigen mindesters 340 MB freien Speicherplatz 
auf Ihram Memory Stick™. 


^RB^SERN SrE IHR TE^NIsi 

SFfl PrtUis.sah kelft welibarijihmtar Profi'seln. um EvcTybody’s Terirtfe™ spiSlen, 
Ernlgfi'GrutvIprh^lpt^n SAlft^ri Si$ denriChch heh-&rTS(:hdn, w^mri SFd^a bk^rad|& 

Spttze ecbaffen iwllen. 

DEN BALLSCHLAQEN 

Der ersra Schriu aur cfam Weg 2 unn Tennis-Wellruhm kt cfer rtchtige Schf-ag, Wann dar 
Batl auf Sle zLikomtinL, nni]E£an Sfa aich Zn dar SteJIo bagaban, wa d«r Ball Jandan wird. 

Sifi selbst aind Jadarzaiit van den vlar Eckan sFntes durchsiclitigah ViarackE un^aban; 

DIasea Vlareck zalgt aH', wJa wart Sfa mit dar Vat- hzw, Rtickhand kamnnefi', Aichtan S1& 
darajfr dasE d'ar BalE In dia&em Via-rack landat, bavar 3ia schFagan. Sansl ist dia Gafahr 
groft, dass Sia Ihn varfehFsn. 

DEN BALL PLATZJEREN 

Kurz bavor Sie den Ball retournier-en, en^chaint eire rote ^telhilfe" ir der gegnerlsctieni 
SptelfeWhalfle, die Ihnen an^aigrt, we der Ball lahden vvird. Ste kenren Ihre Schlagiichlung 
andem, ipdem Sia genau in jenem Mpinenl, in dam Sia den Ball schFegah. t - edter ^ 
drucken. Wenn Ste dem Ball kaine Riehtung ZLiwaban. fliagt ar geradeaua rach vorn. 

DIE WAHL DES RICHTIGEN SCHLAGS 

Ea kflnnte gchwierig warden, einan Punkt zu holer, wenn Sie Ihra Sehlage nicht variiefen, 
Beobachlen Sie Ihren Gegnar und bringen Sie dann im richligen Mo-rr^anl den richlgan 
Schlag an. 

TOPSPIN 

Drijckan Ste dia X-Taat& FOr ainan gdinallan Ball niit hokiar Flugbabn und alarkam Aufprall. 
SLICE 

Drijckei Sie die O^Taste fur einen langsameren BalF mit flacberem WinkeF, den der Gegner 
njr sciTwer retoumieren kann. 

LOB 

Drijcken Sie die A-Taste fur einer aehr hoher. langsarrer Balk der Frirter dem Gegner 
aufprallt, falls dieser zu dicht ans Netz kornmL 



vSTOPPBALL 

Dnjcken Sie die X-tasteuT>d greichzjeitig 'f, um e1ner>'SlDppb£ill zu scfilagert- Stopph^lle 
lailderi weitVorn iiii gegnerisciiei Feld, konrien aber auch leiPhtirts’NetE geheru 

VOLLEY 

Wenn Sie den Ball ^chlagen, bevQreraufprallt^ istdas ein Valley. Volleys sind kraftvolle 
Schlage, die variiert warden kdnren; Mcken Sie die X-Taste fur eirien schrftlten Volley, 
die □-Taste fur einen langsamen Volley und die A-Tasfe lur einen Lob-Voltey. 

TIEFER TOPSPIN 

Drijcken Sie die X^Taste, um einen (lefen TojKpIn id scMagen, Ein tieler Top?pfn bes-itJt 
nocb TnehrVVdi?ht als ein norrnalef Toi^pin nnd lase! sicbnuraustijliren, wenn Sie den Bsll 
mit estaktem Timing ^ohlagen. Weitere InFormaCloren finden Sie unler ,.Dae richtige Timing 
flnden'^m diesem Handbuoh. 

Qberkopfsall 

Ein Oberkaplball istein extrem wjchtigef und kaum zu reEaufnierender Scblag. Wenn Sie 
die Chance auf einen Gberkeptball ha ben, erachetnc ein gelber Krais in Ihrer Platzhalfte. 
□rijcken Sie die X-Tasta. eeba ld Sie sich innarhalb dieses gel ban Krelses beflndan, 

Jtn einen spektakularan Gberkopfball zn spielen. 

POWERS CH LAG 

Wenn Sie efahnen konnen, wo der Ball lander wind, kornen Sie zur entsprecbenden Stelle 
ajf denT Platz laufen urd dort steherbleiben. Je larger Sie stillstehen, desto mehr ladt 
sich llir Schlag auL Wenn Sie danr den Ball spielen, lliegt er mrt unglaublicher Wuctit und 
Prazision indiegegneriache Halfte. 

HECHTSCHLAG 

Wenn Sie versuchen, einen Ball zu schlagen, der etwas auEerhalb Ihrer Reicbweite ist 
miissen Sie einen Hechtsohlag ausfiihren. Heditschiage sInd nichl ernfacti zu konlrollieren. 
ermoglichen es Ihnen aber, den Ball gerade rwcti so ubers Nete zu bekomner, 

DAS RICHTIGE TlIVlING FINDEN 

Sie haben den besten Schlag ausgewa hIL aber Ihr Timirg droht Ihner a lies zu vemasseln? 
Wenn Sie sehr fruh nach dem Ball schlager und er noch zu welt vor Ihnen ist, driftet er nach 
links ab. Sohlagen Sie ihn, wenn er zu weit hinler Ihner ist, diftet er nach rechts." Achten 


■ sia aufdfe Bnd&chirmsyiTiiiM|6, dla Ihriming bawertan: Elna 3ch^dk^Ste.bedaulaV^^ass Bfo 
iiu langsam'ahFa^enV^fn'HSifli d&^s'SJ$^ Stdinsl'schragan, und yrta Ndte an. 
da&5'IhrTitnln'g parfeld FsL 

Auch sollfen Sre aufitierksam sehrt, w^n Sfe den BalUn die gegnerfeche PliaCzhallte 
^rucKspielen. Lhks und rerfits reben 'der Zielhiffe sind pfnkfarbene und grCine'.’ 
SchaftierargeTi. Der pinkfarbehe Bereich zetgt an. wo der Balt landet, wenn erzu frijh 
ge^hfagen wrd; der grune Bereicfi zeigt an, wo ein zu spatgeschfagener Ball landet. 

Diese Farbsignale helfen Ihnen, das richtige Timrng fuirden peifeicten Schtag zii finden, 
doch Sfe TTiCisaen blilzschnell reagteren, um dies aijch umselzen zu kdnnen. 

’‘Dies giK fUr Rechtshamfer. WennSfeala LinkaharKler gplelea, tritf dertimgekehrte Fall ein. 
fm Charakterwahl-Mend-s^eiden Sie kinderleicht zum LlnkElilr»def. 

WERTUNG BEIM TENNIS 

Bei einem Tennisspiel wind wie foigt gezahit 


Keina Punkta Null 

EinPunkt 15 

2[weiPunhl^ 30 

Drai Punkta 40 


SPIEL, SATZ UND SI EG 

* Der AuTschlag wectiselt mil jederr Spiel. 

' Sie braueben vier Pynkfe, ym das Spiel Zd geWinnen. 

* Stehen beide Spieler bel 40 {haben also Jewelle drei Punkte^, wind der Punktestend 
al£ Einstand'' bezeichnet, 

■ Wer bei Einstarxl einen Punkt gewinnt, bekomml den .VortelF und gewtnnt mit dem 
nacbslen Punkt das Spiel. 

' Sie rrusFsen eire beatimmie Anzahl wn Spielen gewinnen. um den Satz zu gewinnen. 

* Sie mijesen elne bestjinmte Anzahl ven Sitzen gewinnen. um den Sleg zu errlngen. 




Tl R E AKER.REG EtN 

■ Urr ianen Safe: zli gewf-nnenj imussen Sfe Ihren Gegner mil ^ei Spieten Vorspning ■ 
schlsgen. In eTnem Vier'Gpfele-Satz mussen Sie also mil mindestens 4:2 gewfnnen’ 

' Wsnn baide Sprelar sfij Bsginn rigs lgiz(en Spigls glgich viete Spfel ggwormen h^ben, fbigl:, 
gin Tie-Bfiggk, Bd ginem Vier^Splafg^Sat? gg^cNght digs, wenn dgr Spigfslahd 4:4 lautet 

* Bei airtem Tie-Break werdan dia Purikle wia foigt gsiahll; 1,2, 3 ale. Warzuer&t bat sfeben 
odar rnahr arzfelten Punkten alnen Zw/sl-Puiikia-Vorsprurkg vervinaiseji Vgnrv. gewlnm 

dan Sate. 

AUFSCHLAGREGELN 

Aufschl^a mu'saen in daa dam Aafaahlagar diagonal gaganubarllagerKla AnfschFagFaid 
gaapiali; wanJan, Trim dar Ball daa Mate und fallt ins Aafachlagfald. gilt das ak ..Nate", 
und def SpiaFer darf den AtiFschlag; wledarholsn. Als ^Fahlat" gilt es, wanr der Ball nicht 
Im Aut^cblagfald landaE odar daa Mate bariihrt und In dla Plalzhaitte des AufaiiJil^ars 
zurriekfallt. Kammlea zu alnamzwalten Fahlar, gilt dies als ..DeppalFahlar*', Dar Punktgabt 
in diasem Fall an dan Ratumar. 

SENSATIONELLE AUFSCHLAGE 

' Mil girem Aufschlgg karn man Punklg ggwinngn oder vgrlieran. Pgrfektignigren Sig Ihrg 
Tgchnik, urn harml(?$g AufachFagg schnn bald in Asse zu vgrwandgln. 

* Driicken Sie vor llinem Aufschlag f. Oder urn den Ball zu pFatzieren. 

■ Driicken Sie die X-Taste, die O'Taste Oder die A-Taste, urn den Ball IndieLuftzu 
werfen. Bevor Sie ihn scFilagen, konnen Sie Immer noch i". In 4" oder "^-druckein, 
um die Ballplatziefung zu andem. 

* Driicken Sie die X-Taete^ um eihen Spin-Aufscblag augzuftiFiren, die O-Taste fur eiren 
Slice-Aulgdhiag oder die A-Taste fur elnen flachen Aufsctilag (nalurlich ar^t, naebdem 
Sie dieeen freigesehalteC haben). 

ASSE 

Als .Ass" gilt ein Schlag, wenn der Aufsclilager einen Punkt erfialt, weil der Returner den 
Ban niebt zuriickspielen kann. 



STILE 

, Charaktef' foeT Evefybody^a TefinTs™ l^sst sfchgtobalnem vonf dreluntar^ctJadiicHan 
Slderi sCiordnen. Mlt wetehsm Slil kampfen S!e ^Ich bis an dfa SpHie''? 

ALLROUND SPIELER 

Ein Allround-SplePer nul^l den gesamien Plaiz aos. Bsobaehran Sla ganau, wo Ihr Gegnar 
Eleht, Lind^htegari Sla den Ball dorthln, wo er Ihn nuf tchwer errelehan karin. 

G RU NDLIN1EN-SPTELER 

EFn GmndliniervSptelep bewegt sich enflang der Grundliniie und nahert sicb nur seften dein 
Netz, Variisren Ste ktirze und fange Balls, um Ihren Gegner auszulricksen. 

NETZ-SPIELER 

Ein Nste-Spiefsr Weibt imnnsr dicht am Ns(2 iind aehlSgl drs Balls sehr aggresslv zuruck, 
Nutzen Bis Wileys und UberkopfbalbK um die gegrertscbsh Schfage zii parisren. 



iWEMdRYSTrCK^f 

Par?i'guadarg( pra^(V3«^3 y los’ajustgs del Ju^o ilhln^urca un 
en la-renura ppm Merhery Stbk™ deJ sistema P5P^. Puede cargar detd^^^uerdadoedel 
misme Memory Sticl;™ ^3 lyjalquiaroEro MePidry Stick™ contf^hga dipttM’dw^jrdadpe 
de Everybody's Tennis™. Ase^jijrefie de qwe haya suflclente especio ii'hre' en el Memtory 
Slick™ antea de empezar a Jugar. 

AVISO; el espacio llbre mlnirno necos-ario para guardar datos da Evaryhody '^ T&mls™ 
podrfa variar depandierido de la capacidad dal Memory Slick™ Introducldo. 

FUNCIOMES INALAMSRICAS (WLAN) 

Los tltLjloe da eoftwara qua admilan fuecionalidad inaf^rrtbrica (WLAN), parmitan comumcar 
yarfos sistemas PSP™ enlre sT, descargar datos y oompalir oonEra of nos jugadofat tnedlante 
una oonoKh^n a una red da ^raa local Inal^mbrtca (WLAN). 

MOUO inalAivibrico 

El rrwxio Inalamhrico es una funclon inalambrica (WLAN) que pennile a dos 
o mas gislenrpi; PSP^“ OomUnicerse dlreotemenla efi tresn 

COMPARERJUEGO 

Algunos tltulos da £onu)/ara posean la Fu-nci^n Gama Sliaring, lo qua pamnita 
al uauario compadir caractaristioas de juago espaoificas con otroa usuariosqua 
no langan un PSP™Game an £u aistama PSP™ . 

MOBO INFRAESTRUCTURA 

El rrwlo Infr^getriJclora es una funcion inalembrica (WLAN) qne permile 
el sistema PSP™ oonectarse a le red a IrtivK de ue punlo de acceeo 
inalambrloo (WLAN) (sistemB utilizado pam oonejtiorfls Irelambricas), 

Pant aoceder a Ihs -funciones del mode InlraestnJCtura, se requiere. enlrg 
otroe, el corwtrato cor urt provtj^dor de acceso b internet, un dtsposilivo de red 
(cemo un router ADSL inala mbnco'). un punto de acceso inala rnbrico (WLAN) 
y un ordensdor Para mae informadon odudas sobre la instalacron, coreulte 
el manual de insCrucdones del sigteme PSP™, 







. AVISO; Everybody's Tenhfs^ &S|Q: fis.conipailb'1e coir ai'tTMKio Ad hoe y 1a feirclAn Compartlr 
: Jui^, Pira pb'tetter m'is [nFoma«6n^ eortsuKa la s&eiainT^^nnls VVitK Evarybody que 
Bparece misf adelanfo.: 

BOTONES DE DIRECCI^K - MOVIMIENTO 

En tnanual, f*. |i, ate. se raReren a la cnrace|6n da los botonos de dlreocldn 

y e| pad ahalPg^M, a manos qja so es-paciHqua 1o obntraio. 

NAVEGACldN EN MENOS 

PoISft al bolonde dli^Dcron ^ o*+ para reaaftariiTva opcidn y, a oonllniiacidn, pulsa 
el twTtdn X para oonfirmar Para votvier a la pantalfa de me nd aa terior, (Xil^a el b< 7 lmn Q. 
Para aocedera Ifl:^ defrias opciohas, pufsa el botPn 


CONTROLES 

Botpn 
Boldii X 
Boton O 
Baton A 
BotPn START 
Boton SELECT 


EN PARTIDO 

Mover a1 paraanaJa/Elagir catocaclon del polpe 
Golpa con efacto/ServIclo da afecto 
Goipe cortado/Servicio cortado 
GlobaFSefVicia piano 
Var tarJeta/PaiJ'Sa. 

Cainbiar vista de camara. 


CONTROLES DEL MAPA 


Boton 
Boton X 
Boton A 


Boton' 


Boton KS 


Mover al personaje 
Hablar/Examinar 
Var matiLi da comandoa 
Girar la eSmara a la izquierda 
Girar la camara a la derecha 




LA PANTALLA DE JUEGO 


PiJ'ntijacldn N^ero cfe jOego 


Indicador d<? resistencis 


PurtEjs por golpe 


PANTALLA DEL TITULO 


NUEVA PAR71DA 

Comienza tu carrera estelar en el nmjndo del tenis desde el principio. Introduce tu nombre 
cor el teclado virtual y aparecef^ la panlalla Instalar datos. Es opcfonal instalar dates 
adicionales en el Mennory Sticki^, pero si 1o haces se reduciran los tiempos de carga*. 
Selecciora Si o No y aparecera d rrerii princlpai. 

*Para instalar dates dei juego. hscer falta al rreros 340 MB de espacio litre 
en el Memory Stick’‘“. 

CONTINUAR 

Vuelve a la pista y cortinua jugando a Everybody's Tennis™ dorde lodejaste. Pulsa 
el boton X y apareoera el menCi prindpaL 












iwEWif™NciiwL 

TENtS PARA UNO 

Etigg erlpa dos m£Kfc>s dejoegtj ppra uri Jugador. El modo Hblo™: te te’angportari^ 
eii tin Bniobionanlg vbjt (grisflco por lodcp ul miirrfQ’, Ef modo ■Dfhrbiddn pgimlle 
pelgccictnar UTi rival’y eriifretitarta' a un psriido IndivWMal para parfeMionar 
tiig hgbilldad^. 

MODO HISTORIA 

Pulsa el boti6fi 1^, #, o ^ para desprazarte por el mapainurMli y, a confauacion. 
pjfsa el botdn X para sefeccionar un Ijgar. Cuaado Flegues, uUliza bs controles del 
mapa especilicados con anleriond'ad para desplazarte e interacluar oon nuevos 
e interesantes personajes. Pulsa el boldn A en ciralquier momento para abrir el mend 
de cojnandos y cambiar de perscmaje y traje, guardar tu progreso o vlsitar la Tlenda 
de Everybody's Tennis^. 

A medida que eKploras cada zona y haces nuevos amigos, aparecen diferentes personajes 
qje le desafian a jn pariido de lenis. Si ganas el desafio, completaras el nivel y avanzaras 
a ofro lijgar del mapa mundi. 

LA PANTALLA AJUSTES DE PARTIOO 

Antes de quecomience el pariido. so moatrara la pantalla Ajustes de paiido. Consulta las 
reglas del proJtlrno partido y las e&tadisticas de tu rival. A mriEiniracion. selecciona Jugar 
partido. So mostrara la pantalla Efige pefsonaje, que oontienelas Sigyientes opCfonea; 

Parsonaje 

Usa los tetones de direccidn para seleccior^ar un personaje y pulsa el botdn. A para, crear 
o elegir un Iraje nuevo. 

EstadEstIcas 

Consulla tus estadisticas y pulsa ef botdn □ para elegir entre el estib de juego diestro 
y zurdo. 

Raqueta 

Pulaa el boldn ■■ o 


par^ ver las raquetas disponibleg, 




I Nv, equips 

S eqiiipoq je vaS;ConsguTendo Tnfluye en el nTvel general de tus estadTsticas^'Srguo 
re<»gienda picas'tie equipb ruev^ para rrejorar tu pdf enda, control., vefocid'ad, fnnpactd. 
yresistenda. 

Despues de ajustar eslas opciores, apanscerd la pantalte AJustes de partido. BIge jn nuevb 
juez □ cambrn el riimero tie jiiegos y sets del partido y ya estara todo listo. 

JU6AR A OOBLES 

A vsoes, te desaflaran a qUe partiCipes eh dn partklci de dobles y apareeera la panlafla Ellge 
cofTipanero. Selecciona L«n oompafieto oontrolado por el ordenador de la Hate, y lanJaos 
a la piste ccwro pefeja terriporal. 

LA TAR J ETA 

Pulsa el bot6n START durarte un partfd'o para deterer Fa acci6Ti y consultar la tarjeta. 

Pulsa el boten O para continuar ef partido o el botbn SELECT para temninarlo. 

DESPJ^S DEL PARTIDO 

Sr has deriolado a un rival de nivel superior, subrras de rango. Pero si has perdido arte 
un rival de nivel iaFerior, bajaras de rango. Todos los jjgadores empiezan cohno Tenrsta 
rg. 5 y suben o tjajan de rango deperKfierdo del exito que lergan. 

Despdes deeada parlkk?. Id nkel de lealtad aLirrartara, SigiJe incrementando tu lealtad 
pare perfec^jicmar tus habilWedeS tenistlws- Aderri^s, si gan^s dn partido, obtehdras varios 
pnnlos, Coleticibnalos para corrpfar nuevas piezas deequipoesereialesen la TIenda 
de Everybody's Terris^" . 

MODO EXHIBICldN 

Jdega nri parlido contra el persortaje que quleras. Seleocioru a lu rival y ellge el qdleres 
Jugar ur patlida individual o de doblee. Eelableoe el nivel de dlficullad [f,^oll, normal o djfFolL 
eliga a tu personaja y trap, y ee moetrara la pantalla Confirnnar ajjuatee. 

PAHTALLA CONFIRMAR AJ JSTES 

Pulsa el botdr □ para, ver las datos del jugador de tu rival y tuyas. Pulsa el bottin ^9 
o EB para cambiar de pista de ter is. Seleoclona Ajustes de parl'do para ver y modificar las 
distirta.s opciores, como por ejempio eleglr un nuevo juez o carrbiar el rOrnero de juegos 
y sets de un pait'do. 


TENNIS WITH EVERYBODY 

Creft ■psrtidci^ rnurt^iiCiifdDf para h^ata m'sixo jugadofiss con al modo Ad hoc, 

JUGARPARTIDO 
CR^AR SALA 

Sf eres eE anntrion. cambia Ids dlstintos ajustes deE partido y el^ge un persohafe. 
Aconfinuacldn, pulsa el boton X para cohfTmnar Aparecera el sigtJiente mensaje en 
pantalla; "Se I'kl creado una sala de partide. Ahora jugadores puedcn uPirse a eRa". 
Cuando otro jugador acceda a la saEa, deber^ seleccfonar un personaje y esperar. Cuando 
todos los jijgadores esfSn Eistos, nesaKa Empezar y pulsa el botSn X para cofifirmar. 

BLTSCAR SALAS 

Aparecera una fista de las salas de partfdo disponibles. Elige ima sala especifica 
y seleccbna Unirse para entrar. 

COMPARTIR JUEGO 

Compade tina partWa de Everybody's Tennis™ con an amigo qoe tod'evia no tonga e1 juego. 
Para actkar In fyrgidn Cornpactlr jnego, sigoe los sigulentes pasos; 

* ErKieode &\ Intarraplor WLAN efal Elsteina PSP™. 

■ En el menu XMB™, selecciona Ajustes, Ajusles de red, Mode Ad hoc y Airtomatico. 

" SI Eos jugndorOs no paeden coneOtarse, asegCirale de quo los sistemSs PSP™ Osten 
en e I mismo' canal: elige Canal 1. Cana I 5 0 Cana 111. 

+ Una vaz conectados, manleiwl los sisternaa PSP™ a 1 D melfos d© dialancia 
corno miMimo. 

Enviar e! Juego 

* Aparecera en pantalla el siguiente mensaje: iUsar Compartir juego?. Selecciona SE. 

* E$pera a quo el otro jugador anyfa una solicitad 

* Cuando llegae l^ solicitud. sigue los mersajes en pantalla hasta quese envi'en los datos 
neoesarios. Pjisa el botdn X para acceder a la pantalla Crear sala. Cambfa los ajustes 
del partido y selecciona Hectio. 


filJuegO' 

■ En el menuXMB^i' seleccfoife’Jije^ y; e tortlnuaciorr, Compartif iuegb. El’sistema ’ 
PSP""* buscBfl automaffcanneTite otro sistema PSP’^det que redbir dalioa. 

' Sdeccbha er'Sfeterfra' PSP™ d^l que qubrei regiblrdabs y qrtvia whe fioliolhid. Cwando 
5e atepte la aolicitud, comerrsaira la tranaferenda da datoa. 

* Cuando se complete ta tranefarencle do dato^, la ven;i6n cifampartida do Evorybod/a 
Tennisso Inlclar^ auEomiticaimenta. 

■ Seleccbna Nueva partida en la pantala del (ftulo y, a continuacidn, elige una sala para 
comenzar eJ partido. 

' Da aqui an adelania, fUJedas vofver a ta ygrtion wmpartlda de EveryErody'a Tennis™ 
de rnanera rapida y sencilfa a traves del meni^ XME™: selaccioha gl loorro « 
y, fl.pontlnLJacion, la opcioh Mem-my Slick™. 

Si to plordos, rosalta y aabccICHia ^C6mo runcbna? pat^ leer rri1brmad6ri delallada 

gebre la Tuncbn do Cotnpartlr fuogo. 

AVISO: para reeibirla version compartida de Everybody's Tennis™, hacenfatta al menos 

59 MB de espacio libre en el Memory Stick™. 

EM PA RE J A 

Juega un padido de doWes cooperativo oon oln^ jugador en el modo Historia o oorro 

companero de dc»blea en el mode E;<hibicidn 

* Si eras o1 jugador en el irtodo Hieleria o EKhlbici6n, elige el ioono de amigo eji |a pantalla 
Elegir eompahero. 

* Si eres el jugador que quiere jnirse, seleccfona Emparejar en la opckin Tennis With 
Everybody. Cuando aparezca en pantalla un jugador que necesite tu ayuda, pulsa 
el bolfin X. 

■ Entoncea, el jugador que ya esia en el modo Historia o Exhibiclon podra selecoionar 
al nuevo jugador como compaheno. 


. HISTORIAL- 

: Ifulsa d boli^fi de dtrecciSn Q *+; para corsultar tus.ei'tadfsticas de todbs tos, 

partidos de.Tdinis WrtH Everyfedy. Pul^ el b6f6n 19 o 19 Canhbrar [asopcioriiK 
y piilsa el b6t6n X para oorifirrrar. 

THAJE 

Dale Un aspeeto Flannativo a tu personaje. Paisa e[ boWn A para elegtr entre una gran 
seJeccidn de camisas, paritaloaesr ropa de deporte y sombreros. 

TIENDA 

UtlHza log puntos qua has obtenldo para comprar tr\A& objetos, desds pie^as d& equipo 
noo^arlag, ot^tiVD una raquata c mochlla. hasta ac^as^iirkis graclosos coma una narl? 
da payaso rofa. 

ESTADfSTICAS 

Consulla tus astadFsticas de va? an ujando para oainprabar tal vas, ^Cu^nlos aces 
da serviclOi y drives la has lan^ado al rival? ^CuSntas madallas has ganado? Sdio aqui 
la sabres. 

OPCIONES 

CoPBulla y modifica lasdi^lintps opcioneg dejuega. Sf eo seleocrooBste la opclon Ingtalar 
dalog an Fa panlafla del (ilub, puedes haderlo aqui. Pew rec^eida: hacer fella al meros 
S40 MB de espacio Fibre en el l^^emdry . 

iAPRENOEA JUGAR AL TENIS PORTO CUENTAI 

No haoe falta que seag todo en eKperto para disfrutar de Everybody's Tgnrig^“, 
pero gi deberas dominar dertag tecnicas ba5ice.$ si quiereg llegar a b rras alto. 

GOLPEAR LA BOLA 

Pare oorwerlirte en un grande del tenis, lo primero es apnender a goJpear la bola. Cuando 
se aproxime, coibcate cenea de dorde crees que va a bolar. En todo momento, te nodearan 
las raiatno esquinas de un cuadrado (ransparente: este ouadTade indica basta dbnde puedes 
llegar cor u a drive o un revra. Agegurate de que la laola caiga dentno del cuadrado antes 
de intentar golpearla. o seguramente se te escapara. 




cologaciOk D^L GOLPE- 

Antes devorver la b<5la. apareeer^ un “punw de en la piste daj i^af pare, 

qje te ha^as UTia Idea da ddnde va a.botar la boia. Puedes cambla'r la direcckin del 
tjofpa ptilsrthdd el bdtdn f-, il, 4* o ^ el tridmehta eXatto en qjUa'ddlpeeS la bdlai 
Sf no gDff>eag en ningurta direccion an ooncrato, la bola ir<l dlrecla al frahle. 

ELEGFR EL GOLPE ADECUADO 

Te sera diHfcil garar piintog si slempre' utlfbsas el mismo golpe. Obsefva deteridaiTientfi 
a [y rival y ajecute el golpa a'deCLiado en cada rromento. 

EFECTO 

Puka el bol 6 fi X para ejecuter jn r^pkla de trayeatoria alia y mucho rebate. 
CORTADO 

Pulsa el botdfi O para ejecutar jn golpe mas lerrto con jn Angulo mas bajo y tu rival 
lo pasar^ mal para devolverlo. 

GLOBQ 

Pulsa el botofi A para ejeeular un goipe lento y muy alio que caera detras de tu rval 
si se acerca demasiado a la red 

DEJADA 

Pulsa el bdon X y el boldn a la vez para naalizar una dejada. La pelola deberfa bolar 
an la parte frontal de la piste de tu rival, pero puede golpear la rad oon baslante fat:ilidad. 

VOLEA 

SE golpeas la bola antes de que bote, ejecularas una volea. Las voleas son golpes potentes 
que pueden variar: pulsa eEbotin X para realizar una volea rapida, et txjtdn □ para 
ejecutar una volea lerta y el botbn A E>ara una volea globo. 

GOLPEASCENDEHTE 

Pulsa el bolofi X para ejecutar un goipe ascendente. Es mas potente que urv goipe con 
efecto y solo se pued'e conseguir si golpeas la bola en el momento perfeclo. Para obtener 
mas informacior, consulta la seccidtt Golpear en ef inomento adecuado que aparece 
mas adelante. 



-J * , 

SMASH 

Un smash es un golpe: devastador mjy difTcilde devolver. Cuardo pjedas ej^utar 
un'srriasK'aparecer5.un cfrctitoairiarillofell tu Cado.de fa'fiista. Pulsa el botinX diarda 
est^ dentrio del crrcjlo'amarino para fanaar un siinash denfioledor 

GOLPE DECARGA 

Sf pjedes predecir donde via botar fa bofa, desplazate hasta atlf y no te muevas. Cuanto 
mas tlempo permanezcas sin moverte, mas se “caiigara" tu golpe, de manera qje txrando 
devuelvas la bota ira directa a la pisla de tu rtvs1 con excefente preciscn. 

DESLIZAMIENTO 

Si Inletitas gcrfpear la txj|a cpando esia fuera de tu afeanceK ejecutaras un desliaamienlo. 
Los desUzamientos son golpes sin mucbo control, pero que suafen bastsr para enviar 
la bola al otto Isdo dg fg red. 

GOLPEAR EN EL MOMENTO ADECUADO 

Aunqne elijas al 0olpe adecuado, podrfas piferla si no golpgas la bola en el momenlo 
pgrfeoto. SI In golpeas pronto, cuando esta demasiado lejos, so desviara hacia ta Izquierda 
Si la golpeas tartte, Ouando esta deltas tuya, 5e desviara haoia ie derecha^ Observe los 
ioonos que apareoen en pan tall a para irdicade la prgcisiipn del golpe; una to-luge significa 
que golpeas demaslado' lento, una liebre signifies que golpeas demasiado rapkio y la rota 
musicaL que lo haces en el momenlo perfeelo 

Adeirii^s, estate atento cuando devuelvas la bola a la pisEa del rival Ala Izqjuienda y deracha 
dal punte da impacto roia varie unas sombraa roses y verdes. La zona rasa Indies d6nda 
bolar^ la bola si la gelpaas damasiado pronto y la verde. dorxla bolari si la golpaas tarde. 
Estas ser'tales de color te ayudar^n a ajecular buenos golpas en al ttiomanla perfeclo, 
paro debarks reacolonar a la velooidad del rayo para saoarlas e| mixiimo partido. 

''Esto es asi st eres diestro. Si eres zurdo. la bola se desviara al lado contra rio. 

Es muy facil cambiar los ajustes a jugador zurdo en Is pantalla Elige personaje. 



PUNTUACrONES DE TENfS 


En un parUdo de teniis.' el efetema de punluacldn es el gigtifente: 

Nlng^n punld 

0 

Un punto 

15 

Doe puntos 

30 

Tres puntos 

40 

JUEGO, SET Y PARTIDO 


' E1 servidof camtafa en cacTa jiiego. 

* Consigue cyatm puntos pa:ra ganar 'al pi ago. 

' Cuando ambos jygadores Benen el mismo nOmenti de punt&s a part'r de 4CM0 
(tres puntos cada uno), la puntuacion se der>omina Dejce. 

■ Cansigue un punto durante ef Deuce y te haras con la ventaja. Sf ganas el segundo punto, 
el juego sera tuyo. 

* Gana un ndmara asp^ifico d& juagcKa para hacarta con el sat. 

* Gana un niimerij especilico de sets para hacerte con el part'do. 

REGLA& DE LA MUERTE SOBITA 

' Para gSnar Un set, tlenes gue dennlar a hi TTVat wn d<?5 juegos de Ventaja. Per ejemple, 
en Un partide de coatrtr seta, tien^ que gaaar cen una punluacidn de 4-2 q mas, 

* SI arnbog llag^is al Juego Final oon at tnismo ni^mefo de viclorlae, se dadare la mu arte 
SLibita. En un partidoda cuatnoaeta, par ajemplo, ee pnoduca ai la puntuacIPn ea de 
4-4 juegoa. 

* En una siluacidn de muerte siibita, 1os punlos se cuentan asf: 1,2, 3. etc. El primer 
jugador que gane siete punto® o mas, con dos de ventaja, se bace con el set. 




ftEGLAS DEL SERVrClO 

At $^ivir$9 dehe haOerboftRr la' bcila en d ctJSidro de ServIbliS del rival, n la dta^hj^l' del 
sefvidof. SI la bofa golpea en fa r^d y bota en ef cuadfti de serviclo, Re corcede urt ‘'feC 
yerRervIddrptjedev^lv^a efeetiiatelRetviclo. Si fa tola to'tota'edi&i &ua'dreda'aatvldt]'’ 
Q gofpea fa red y bela eh la pista def ■servitor^ ae prt>duc>e irna faHa, SI sucede b miameetra 
ve^. ae pitKfirce tma dalla doble" y e1 restador gana el piinlo. 

SERVICIOS SENSACIOKALES 

* El aervicio pi.jedg haoerte genaro perder un punfs:. Perfecefoaa lu Itonica y conseguiraa 
fatifar aces en nn periquete. 

• Aates de efectuar ui servicio. piifsa el boton 'f, |r, o ^ para sefecclonar fa posicifin 
defgolpe. 

■ Pulsa el boton O o A para larzarla bola al aine. Antes de golpearla, tod avia puedes 
pulsar el boton #. o ^ para seleceionar la posicion def golpe. 

' Pulsa el boton X para ejetutar un servicio de efecio, el bolon O para ejecplar 
tin servicb cotlado q el boton A para ejecutar un cervicio plane ('as 1o has desbleqweado. 
por aupuesto). 

ACES DE SERVICIO 

Ef “aca da san/hcio'' sa produce cuando ef sarvklor gana al punto porquo al radbidor 
rxi as c^p^z da devolver la bola. 

ESTILOS DE JUEGO 

En gaiwral, tada parsonaja da Everybody's Tanpis'™ pueda catagoiizarsa an uno da las 
sigujantas astilos da Juago ijinkos. astilo adoptaris para llagar a fo m^s alto? 

JU6ADOR VERSATIL 

Un jugador vers^tif fiace uso de toda la plsta. Oliserva detenidainente la posidin def rival 
y golpea la bola donde le resulte dificil llegar. 


jugador.de base 

: Un jugadortJ'a. base-se nweve a lafeqiifertla y a [a denecha-porta base y pocas veces 
/ seacerca ala'recJ: Attehia 5at0bs'para'_e^ariar al’r^ 

JUGADOR DE RED 

Un jugador de red se marftrene muy ceres de la red y golpea de manera agresiva, 
Utifl^a vbfeas y smashes tapfdos para oonlraatacar Ids d^^ rival 

- < 1 .. . • ■ -Aoc.-.- ->-• 



